REGLAMENTO GENERAL
TITULO IV.- MODALIDAD FRONTON 36M Y SUS PRUEBAS
CAPITULO I.- EL FRONTON 36M
Art. 642.- El Frontdn consta de cancha, contracancha y zona de publico.

La cancha comprende:

El plano del suelo, que es el piso de la misma

El frontis, plano que se eleva frente al/la pelotari, donde golpeara la pelota.

Pared izquierda, plano que se eleva a la izquierda del jugador/a.

Rebote, plano que se eleva a la espalda del jugador/a.
Este lugar geométrico, esta delimitado por las correspondientes lineas, denominadas también escases, y
pueden ser pintadas o sefialadas con flejes o chapas.

La contracancha es la franja de terreno comprendida entre dénde finaliza el plano del
suelo de la cancha hasta la red protectora, que separa la cancha del publico, siendo el lugar donde se
colocan los arbitros/as y técnicos/as.

Zona de publico es el lugar destinado a los espectadores.
Art. 652.- Las dimensiones del frontdn de 36 metros son:

Cancha:
1.- Suelo
10 metros de ancho
36 metros de largo
2.- Frontis
10 metros de ancho
10 metros de alto chapa/linea superior
1,00 metro de alto chapa/linea inferior
3.- Rebote
10 metros de ancho
10 metros de alto chapa/linea superior
No existe chapa/linea inferior
4.- Pared izquierda
36 metros de largo
10 metros de alto chapa/linea superior

Contracancha:
Minimo 4 metros de ancho
36 metros de largo

Desde el limite superior del frontis (10m), pared izquierda (10m) y rebote (10m) hasta el techo (inicio de
cerchas o red) debe existir una altura libre minima de 2 m.

Art. 662.- Los "cuadros" son las divisiones que se marcan en la pared izquierda de la cancha para
establecer las distancias de los saques, la falta y la pasa, sirviendo al jugador/a para conocer la situaciéon
en el juego.



La falta y la pasa se sefalan, asimismo, con una raya paralela al frontis, pintada en el suelo
o sefialada con cinta adhesiva, desde la pared izquierda a la contracancha.

En base a la prueba, se sefialardn unos cuadros u otros para el saque, la falta y la pasa,
como se recoge en siguientes articulos.

La distancia entre cuadros sera de 3,5 metros contando a partir del frontis y a lo largo de
la pared izquierda.

Art. 672.- Chapas y lineas
a) Las chapas/lineas que delimitan el frontis son tres:

Una superior paralela al plano del suelo, a una altura de 10m del mismo y que recorre
toda la anchura de la pared del frontis. Delimita la zona de juego dénde debe impactar la pelota, por la
parte inferior.

Otra inferior paralela al plano del suelo, a una altura de 1 m del mismo y que recorre toda
la anchura de la pared del frontis. Delimita la zona de juego dénde debe impactar la pelota, por la parte
superior. Es aconsejable forrar la parte que queda entre la parte inferior de la chapa y el suelo, de un
material que amortiglie el impacto de la pelota en ese plano.

La tercera, perpendicular al plano del suelo y a una distancia de 10m de la pared izquierda,
y de 10m de alto, que delimita la anchura del frontis y la zona de juego donde debe impactar la pelota a
lo ancho.

b) Lachapa/linea que delimita la pared izquierda, es:
Una superior paralela al plano del suelo, a una altura de 10m y con una longitud de 36m.
c) Las chapas/lineas que delimitan el rebote son dos:

Una superior paralela al plano del suelo, a una altura de 10m y una anchura de 10m.
Otra vertical, perpendicular al plano del suelo, con una altura de 10m y que se situa a
10m. de la pared izquierda.

Art. 682.- La red lateral protectora serd de nylon y separara la contracancha de la zona del publico,
de 35x35mm de paso maximo y del color de las paredes de juego.

Art. 692.- La construccidn de los frontones de 36m se realizara con materiales adecuados para
soportar el impacto de la pelota, a base de bloques de piedra, cemento o elementos de similares
caracteristicas. Las paredes del frontis, pared izquierda y rebote, no deben tener bordes, aristas,
elementos salientes o anémalos, sino que han de ser completamente lisas y finas. Los angulos que forman
el frontis con la pared izquierda y ésta con el rebote deben se rectos.

Las paredes de juego de los frontones deben ser pintadas, preferiblemente, en color azul,
RAL 5017 _(Coordenadas cromaticas: L=45, A=5, B=16), el suelo serd gris oscuro RAL 7043 (Gris trafic) o
negro (RAL 9005). Las lineas y chapas seran, en frontones cubiertos y descubiertos, de color blanco (RAL
9010) o rojo (RAL 3020, cuando el frontén permita competiciones de varias pruebas).

También seran reglamentarios, los frontones cuyas paredes de juego estén pintadas en
color verde oscuro, RAL 6005 (Coordenadas cromaticas: L=41, A=16, B=2), el suelo gris oscuro RAL 7043
(Gris trafic) o negro (RAL 9005), y las lineas y chapas serdn de diferente color en funcidn de si la cancha es
cubierta (Amarillo RAL 1018) o descubierta (Rojo RAL 3020).



La contracancha, podra ser de otro material distinto al de la cancha, incluso que no admita
el bote de la pelota, y deberd estar pintada de un color distinto al suelo de la cancha.

Art. 702.- Los Campeonatos de Espafa y aquellas competiciones que se reflejen en el calendario
oficial de la Federacion Espafiola de Pelota se disputardn obligatoriamente en instalaciones que rednan
las caracteristicas técnicas indicadas en los articulos anteriores y en la normativa de construccion de
frontones (ver normativa), salvo autorizacién expresa de la Federacién Espaiola de Pelota.

CAPITULO II.- LAS PRUEBAS
Art. 712.- En Frontdn de 36M se disputardn las siguientes pruebas oficiales:

Mano, individual y parejas
Paleta cuero, por parejas

Pala corta, por parejas

Cesta Punta, individual y parejas

Art. 722.- MANO

A) Materiales de juego:

a. El/La pelotari de Mano, golpeara la pelota Unica y exclusivamente con sus manos,
admitiéndose también que la pelota pueda ser golpeada con la muiieca. Podrd protegerse
las manos con materiales de tipo goma espuma, pudiendo utilizar para su fijacién a la mano
esparadrapo u otro tipo de cinta adhesiva. Queda terminantemente prohibido que el/la
jugador/a, proteja sus manos con cualquier otro material cuya funcidn sea la de insensibilizar
la mano y/o aumentar la potencia del golpeo.

b. Pelotas, estan compuestas por un nucleo o bola de goma trenzada, en tiras, que puede llevar
en su interior una bolita de distinto material, recubierta por una capa de algoddn o lana y
revestida de cuero, en forma de dos ochos que se cierran sobre si mismos. El color de las
pelotas serd blancas o amarillas. También el nucleo puede ser de polipropileno o sustancia
similar, siempre que reldnan las siguientes condiciones:

Pelotas
Pesos y Medidas

Categoria Peso nticleo Peso total Diametro
Mano Sénior, sub22 y veter. Masculina. 30-35 101-103 61-63
Mano Senior, sub22, veter. Femenina. pelota goxua 73-80 60 -62
Mano femenina pelota mixta 80-90 59-61
Mano femenina pelota toque 90 -96 59-61
Mano Juvenil masculina. 28-31 96 -101 60 — 62
Mano Juvenil y cadete femen. pelota goxua 69-73 60 -62
Mano Cadete masculina. 25-28 90 -96 59-61
Mano Infantil masculina. 23-26 88-90 58 -61
Mano Alevin masculina. 23-26 78 - 88 55-60

Mano Benjamin masculina. 23-26 78 — 88 55-60


https://fepelota.com/wp-content/uploads/2020/07/F36.pdf

c. Las pelotas de mano se pueden clasificar:
e Nuevas, aquellas que se estrenan y no han sido utilizadas con anterioridad
e Usadas, aquellas que han sido utilizadas con anterioridad, pero que se mantiene con

una calidad como para poder seguir utilizandose.

e Renovadas, aquellas que, habiéndose utilizado, se ha procedido al cambio del forro

y reparacion que procediese.

d. Todos los materiales utilizados en las competiciones oficiales de la Federacidn Espafiola de
Pelota deberdn estar previamente homologados, bien por la Federacién Internacional de
Pelota Vasca (FIPV) o por la propia Federacion Espafiola.

Recorrido material mano frontén 36m:

El recorrido de una pelota se calcula en el saque maximo, sin tocar pared izquierda y realizado el saque

por el equipo contrario.

] RECORRIDO MAXIMO RECORRIDO MINIMO
CATEGORIA
CUADROS METROS CUADROS METROS
Senior, sub22, veter. 3 10,5 2 7
Juvenil 2y 2 8,75 1y Y2 5,25
Cadete 2 7 1 3,5
Infantil 2 7 1 3,5
Alevin 1 3,5 12 1,75
B) Categorias:
a. Veteranos, Masculino y Femenino, individual y parejas
b. Absoluta o Senior, Masculino y Femenina, individual y parejas
c. Sub22, Masculino y Femenina, individual y parejas
d. Juvenil, Masculino y Femenina, individual y parejas
e. Cadete, Masculino y Femenina, individual y parejas
f. Infantil, Masculino y Femenina, individual y parejas
g. Alevin, Masculino y Femenina, parejas
h. Benjamin, Masculino y Femenina, parejas
C) Pruebas:
a. Individual
b. Parejas
D) Cuadro distancias saque, falta y pasa
Saque Falta Pasa
Categoria / Mano Individual (M) —
parejas (MP) Cuadro Metros Cuadro Metros Cuadro Metros
Senior, sub22, veteranos Ml y MP masc. 4 14 4 14 7 24,5
!Deloté goxua femer?lna Ml y MP (cadete, 3 10,5 3 10,5 7 245
juvenil, sub22 y senior)
Pelota mixta y de toque femenina Mly MP 4 14 3 10,5 6 21
Juvenil Ml y MP masculina. 4 14 4 14 7 24,5
Cadete Ml y MP masculina. 3 10,5 4 14 7 24,5



Infantil MP y MP masculina. 3 10,5 3 10,5 6 21
Alevin MP masculina. 2 7 3 10,5 5 17,5
Benjamin MP masculina. 2 7 2 7 4 14
E) Como se efectla el saque
El primer saque para el primer juego se determinara a sorteo.

El primer saque del segundo juego, lo realizard el equipo contrario al que realizé el saque inicial.
Si fuera necesario un tercer juego, el primer saque se realizara a sorteo.

F) Cuadro de tanteadores por categoria

Los partidos se jugaran a dos juegos vy, si es necesario, un tercero de desempate. Sin limite de

tiempo.
CATEGORIAS
Mano Sénior/sub22/Veter. Juvenil Cadete Infantil Alevin Benjamin
Individual 1220 32 12-2¢ 30 1220 32 1220 30 12-2¢ 30 12-20 30
y Parejas juego juego juego | juego @ juego | juego  juego | juego @ juego @ juego @ juego | juego
10 10 5 10 10 5 10 10 5 8 8 5 8 8 5 8 8 5

G) Tiempos de descanso y duracidn juegos

Entre cada juego habra un descanso obligatorio de 2 minutos.
En el transcurso de un juego, cada equipo tendra derecho a un descanso de 1 minuto, esté o no en
posesion del saque.

H) Puntos para clasificacion

En las competiciones la clasificacion se determinara concediendo la siguiente puntuacién:
2 puntos por partido ganado,

1 punto por partido perdido,

0 puntos por partido no presentado,

Art. 732.- PALETA CUERO

A) Materiales de juego:
a. Paleta, realizada en madera, carbono, fibra de vidrio, material sintético o similar con las
siguientes caracteristicas:
Longitud mdxima 50 cm.
Anchura maxima 13,5 cm.
Grueso 2/3 cm.
Peso 550/600 gr

b. Pelota, estdn compuestas por un nucleo o bola de goma trenzada, en tiras, que puede llevar
en su interior una bolita de distinto material, recubierta por una capa de algoddn o lana y
revestida de cuero, en forma de dos ochos que se cierran sobre si mismos. El color serd blanco
a amarillo. También el nucleo puede ser de polipropileno o sustancia similar. Las pelotas



también podran ser fabricadas en material sintético. Todas las pelotas deben reunir las
siguientes condiciones:

Pelotas
Pesos y Medidas

Categoria Peso nticleo  Peso total Diametro

Paleta cuero

(todas) 18-20 50-55 46-48

En las competiciones oficiales de |la Federacién Espafiola de Pelota, las pelotas de paleta
cuero, siempre tienen que ser nuevas.

c. Todos los materiales utilizados en las competiciones oficiales de la Federacién Espafola de
Pelota deberdn estar previamente homologados, bien por la Federacién Internacional de
Pelota Vasca (FIPV) o por la propia Federacion Espafiola.

B) Categorias
a. Veteranos

b. Absoluto o Senior
c. Sub22
d. Juvenil
e. Cadete
f. Infantil

C) Pruebas:
a. Parejas

D) Cuadro distancias saque, faltay pasa

Saque Falta Pasa
Categoria
Cuadro Metros Cuadro Metros Cuadro Metros
Absoluta, sub22 y veteranos 9,5 33 4 14 7 24,5
Juvenil 9 31,5 4 14 7 24,5
Cadete 8 28 4 14 7 24,5
Infantil 7 24,5 4 14 7 24,5

Como se efectua el saque
El primer saque para el primer juego se determinara a sorteo.
El primer saque del segundo juego, lo realizard el equipo contrario al que realizé el saque inicial.
Si fuera necesario un tercer juego, el primer saque se realizara a sorteo.



E) Cuadro de tanteadores por categoria

Los partidos se jugaran a dos juegos v, si es necesario, un tercero de
desempate. Sin limitacion de tiempo.

CATEGORIAS
Sénior/sub22/Veter. Juvenil Cadete Infantil
Paleta
0_70 o o_.Do o 0_70 o o_.70o o
cuero .1_ 20 - 30 -10 20 - 30 .10 20 - 30 -10 20 . 30
juego juego juego | juego @ juego | juego  juego | juego

15 15 10 |15 /15 10 /10 10 10 10|10 10

F) Tiempos de descanso

Entre cada juego habra un descanso obligatorio de 2 minutos.
En el transcurso de un juego, cada equipo tendrd derecho a un descanso de 1 minuto, esté o no en
posesion del saque.

G) Puntos para clasificacion

En las competiciones la clasificacion se determinara concediendo la siguiente puntuacion:
2 puntos por partido ganado,

1 punto por partido perdido,

0 puntos por partido no presentado

Art. 742.- PALA CORTA

A) Materiales de juego:
a. Pala, realizada en madera, carbono, fibra de vidrio, material sintético o similar, con las
siguientes caracteristicas:
Longitud maxima 51 cm.
Anchura maxima 11,5 cm.
Grueso 2/4 cm.
Peso 600/800 g

b. Pelotas, estan compuestas por un nucleo o bola de goma trenzada, en tiras, que puede llevar
en su interior una bolita de distinto material, recubierta por una capa de algoddn o lana y
revestida de cuero, en forma de dos ochos que se cierran sobre si mismos. El color de las
pelotas serd el propio del forro, lo mas blanco posible. También el nicleo puede ser de
polipropileno o sustancia similar. Las pelotas también podran ser fabricadas en material
sintético. Todas las pelotas deben reunir las siguientes condiciones:

Pelotas
Pesos y Medidas

Categoria Peso nticleo  Peso total Diametro
Pala corta 34-38 85-91 56— 58
(todas)

En las competiciones oficiales de la Federacién Espafiola de Pelota, las pelotas de pala corta,
podran ser nuevas o renovadas.



c. Todos los materiales utilizados en las competiciones oficiales de la Federacidn Espafiola de
Pelota deberdn estar previamente homologados, bien por la Federacidén Internacional de
Pelota Vasca (FIPV) o por la propia Federacion Espafiola.

B) Categorias:
a. Veteranos

b. Absoluto o Senior
c. Sub22
d. Juvenil
e. Cadete
C) Pruebas:
c. Parejas

D) Cuadro distancias saque, falta y pasa

Saque Falta Pasa
Categoria
Cuadro Metros Cuadro Metros Cuadro Metros
Absoluta, sub22 y veteranos 9,5 33 4 14 7 24,5
Juvenil 9 31,5 4 14 7 24,5
Cadete 8 28 4 14 7 24,5

Como se efectua el saque
El primer saque para el primer juego se determinara a sorteo.
El primer saque del segundo juego, lo realizard el equipo contrario al que realizé el saque inicial.
Si fuera necesario un tercer juego, el primer saque se realizara a sorteo.

E) Cuadro de tanteadores por categoria

Los partidos se jugaran a dos juegos v, si es necesario, un tercero de
desempate. Sin limitacidn de tiempo

CATEGORIAS
Sénior/sub22/Veter. Juvenil Cadete
Pala corta 1090 30 1090 30 10,70 30
juego juego juego juego juego juego

15 15 10 15 15 10 10 10| 10

F) Tiempos de descanso

Entre cada juego habra un descanso obligatorio de 2 minutos.

En el transcurso de un juego, cada equipo tendra derecho a un descanso de 1 minuto, esté o no en
posesion del saque.



G) Puntos para clasificacion

En las competiciones la clasificacion se determinara concediendo la siguiente puntuacién:
2 puntos por partido ganado,

1 punto por partido perdido,

0 puntos por partido no presentado.

Art. 752.-

CESTA PUNTA

A) Materiales de juego:

a.

Se utiliza una herramienta, denominada cesta, confeccionada en madera de castafio, tejida
tupidamente en mimbre, acanalada y curvada, con una bolsa de retencién de 15 cm
aproximadamente. Se compone de taco, costillas, aros y punta. El guante serd de cuero o
material similar.

También pueden utilizarse cestas confeccionadas en plastico, fibra de carbono, fibra de vidrio
o materiales sintéticos similares con idénticas caracteristicas técnicas, bien totalmente o en
parte de sus elementos.

Longitud total linea recta 62 / 68 cm
Profundidad bolsa retencién 15/16 cm
Anchura maxima 13 cm

Largo con curva 90/ 110 cm

Pelotas, estdn compuestas por un nucleo o bola de goma trenzada, en tiras, que puede llevar
en su interior una bolita de distinto material, recubierta por una capa de algoddn o lana y
revestida de cuero, en forma de dos ochos que se cierran sobre si mismos. El color de las
pelotas sera el propio del forro, lo mds blanco posible. También el nucleo puede ser de
polipropileno o sustancia similar. De igual modo, se pueden utilizar pelotas sintéticas. Todas
las pelotas deben reunir las siguientes condiciones:

Pelotas
Pesos y Medidas

. Peso .
Categoria , Peso total Diametro
nucleo

Sénior, sub22, veter. 63-64 (sintéticas

90-115 125-130

masc y femen hasta 65)

Juvenil masc y femen 90 -105 120-130 63-64 (sintéticas
hasta 65)

Cadete masc y femen 80-95 110-125 61-63 (sintéticas
hasta 64)

Las pelotas de cesta punta se pueden clasificar:
e Nuevas, aquellas que se estrenan y no han sido utilizadas con anterioridad
e Renovadas, aquellas que, habiéndose utilizado, se ha procedido al cambio del forro
y reparacion que procediese.



d. Todos los materiales utilizados en las competiciones oficiales de la Federacidn Espafiola
de Pelota deberan estar previamente homologados, bien por la Federacién Internacional
de Pelota Vasca (FIPV) o por la propia Federacion Espafiola.

B) Categorias:

Veteranos, masculino y femenino
Absoluto o senior, masculino y femenino
Sub22, masculino y femenino

Juvenil, masculino y femenino

Cadete, masculino y femenino

®opo oo

C) Pruebas:
a. Individual, masculino
b. Parejas, femenino

D) Cuadro distancias saque, faltay pasa

Saque Falta Pasa
Individual Cl — Parejas CP /
Categoria Cuadro Metros Cuadro Metros Cuadro Metros
Cl. Absoluto, sub22, veter. masculino 9,5 33 4 14 7 24,5
CP. Absoluto, sub22, veter. femenina. 9 31,5 4 14 7 24,5
Cly CP. Juvenil masculino. 9 31,5 4 14 7 24,5
CP. Juvenil femenina. 9 31,5 4 14 7 24,5
Cly CP. Cadete masculino. 8-9 28-31,5 4 14 7 24,5
CP. Cadete femenina. 8-9 28-31,5 4 14 7 24,5

Como se efectua el saque

El primer saque para el primer juego se determinara a sorteo.

El primer saque del segundo juego, lo realizard el equipo contrario al que realizé el saque inicial.
Si fuera necesario un tercer juego, el primer saque se realizara a sorteo.

E) Cuadro de tanteadores por categoria

Los partidos se jugaran a dos juegos v, si es necesario, un tercero de desempate.
Sin limitacién de tiempo

CATEGORIAS
Sénior/sub22/Veter. Juvenil Cadete
Cesta 19-2¢ 3¢ 19-29 32 10-2¢9 30
Individual y juego juego juego juego juego juego

parejas 15 15 10 15 15 10 10 10 10



F) Tiempos de descanso y duracion juegos

Entre cada juego habra un descanso obligatorio de 2 minutos.
En el transcurso de un juego, cada equipo tendrd derecho a un descanso de 1 minuto, esté o no en
posesion del saque.

G) Puntos para clasificacion

En las competiciones la clasificacion se determinara concediendo la siguiente puntuacion:
2 puntos por partido ganado,

1 punto por partido perdido,

0 puntos por partido no presentado,

CAPITULO IlIl.- MATERIAL: pelotas

Art. 762.- La pelota reglamentaria sera segun se determina en los articulos 72, 73, 74 y 75, de color
blanco o amarillo. Podra utilizarse pelotas de otros colores, que faciliten el seguimiento del juego, en la
forma que estipule la Federacidn Espafiola de Pelota y el Comité Organizador de la competicidn, con las
condiciones por ella establecidas.

En Cesta Punta las pelotas pueden ser nuevas o renovadas.
Asimismo, se deberd tener en cuenta con respecto al material de mano:

1. En el caso de los partidos en los que la FEPelota no establezca eleccién de material previa, antes del
sorteo del saque (lanzamiento de la chapa), se intercambiaran entre los equipos las pelotas presentadas
para el partido.

2. Caso de no estar de acuerdo alguno de los equipos del material presentado por su rival, advertira al
Arbitro/a, que serd quien dard el visto bueno o no, al material presentado y reclamado, de acuerdo a su
recorrido establecido en el Art. 72 A).

3. En el caso de no dar el visto bueno, solicitara la aportacién de pelotas validas al equipo propietario de
la misma. De no tener pelotas, se jugara con las pelotas validas y aportadas por el contrario.

4. El recorrido de una pelota, se calculara en el saque maximo, sin tocar pared y realizado el saque por el
equipo que reclama.

Art 772.- En el caso del material de mano y en las Fases Finales de los Campeonatos de Espania, la
Federacién Espafola de Pelota podra designar un Seleccionador de Material que serd el encargado de
supervisar que el material cumpla las normas reglamentarias.

Para ello, cada equipo aportara un lote de 4 pelotas, total ocho pelotas, de entre las cuales
el seleccionador decidira cuales retinen las condiciones técnicas adecuadas conforme a las caracteristicas
del frontén. De las que resulten aptas, cada equipo elegira dos.

Estas pelotas elegidas formaran el primer lote y con las sobrantes en igual forma, el
segundo lote de reserva. Si el nUmero de pelotas no fuera suficiente para la formalizacion de los dos lotes,
el Seleccionador solicitara la aportacidon de nuevas pelotas. Si esta segunda aportacion no fuera valida o
el material fuera desechado por el Seleccionador, los lotes se formaran con aquel material resultante
declarado valido del equipo contrario.



En el caso de que el nimero de pelotas aportadas por ambos equipos siga siendo
insuficiente para la formalizacién de dos lotes, los lotes se completaran con las pelotas aportadas por el
Seleccionador.

Art. 782.- Toda pelota deteriorada quedara inutilizada para el partido, siendo retirada por el/la
Arbitro/a Principal a su criterio. Cualquier pelota retirada de un partido para integrarse en otro partido
debe estar totalmente reparada.

En las pruebas de herramienta, las pelotas podran ser pintadas, a peticién de cualquier
equipo, cuando su desgaste dificultara su visibilidad, previa autorizacién expresa del Arbitro/a Principal.

En este supuesto el partido no se interrumpira, debiéndose utilizar el resto de pelotas
mientras se realiza el pintado, que una vez realizado debe ser aprobado por el Arbitro/a, que comprobara
no incide en las caracteristicas técnicas, especialmente el bote normal.

CAPITULO IV.- ARBITROS

Art. 799.- En el saque, los/las arbitros/as se situaran de la siguiente forma:
Partidos con Unico arbitro/a
Prueba Saque Peloteo
Mano Individual y Parejas Saque entreel4y5 Y luego entreel4y3
Modalidad yTare) g y € y
Frontén 36M Paleta cuero Saque entreel 5y 6 Y luego entreel6y 7
Pala Corta Saque entreel 5y 6 Y luego entreel6y 7
Cesta Punta Saque entre el 5,5y 6 | Yluegoentreel6y7

Partidos con arbitro/a principal y auxiliar
Prueba Principal Auxiliar
Mano Individual y Parejas Linea Saque | Pasa
Modalidad AL g
N Paleta cuero Pasa Falta
Frontén 36M
Pala Corta Pasa Falta
Cesta Punta Pasa Falta




