REGLAMENTO GENERAL
TITULO I.- DISPOSICIONES GENERALES

Art. 12.- El ambito personal del presente Reglamento comprende aquellas personas, fisicas o
juridicas, que se relacionan en el Art. 12 de los Estatutos.

Art. 22.- Corresponde a la Comisién Delegada de la Asamblea de la Federacion Espafiola de Pelota
la aprobacidn y modificacién del Reglamento General, por los trdmites establecidos en los Estatutos y en

el propio Reglamento.

Art. 32.- El deporte de Pelota se desarrolla en las instalaciones deportivas denominadas Frontdn,
Trinquete y cancha de Frontball.

Las diferentes disciplinas deportivas, también denominadas modalidades se resefian en
los TITULOS 111, IV, V, VI, VIl y VIII

TITULO Il.- EL DEPORTE DE PELOTA
CAPITULO I.- LOS/AS JUGADORES/AS - PELOTARIS
Art. 42.- Se entiende por jugador/a o pelotari aquel que practique el deporte de Pelota, en
cualquiera de las modalidades admitidas en este Reglamento y reune las condiciones exigidas en el mismo

y las disposiciones legales de aplicacion.

El/la jugador/a-pelotari es el elemento esencial del deporte de pelota.

Art. 52.- Los jugadores/as-pelotaris perteneceran a una de las siguientes categorias por edad:
BENJAMIN 10 afios e inferiores
ALEVIN 11y 12 afios
INFANTIL 13y 14 afios
CADETE 15y 16 afios
JUVENIL 17 y 18 afios
SUB22 19-21 afios
SENIOR 19 en adelante
VETERANOS 45 en adelante
Art. 62.- Un/a jugador/a-pelotari podrd jugar en una categoria superior que le corresponda por

edad, siempre que sus condiciones fisico-técnicas y rendimiento lo permitan.

Si coincidiesen dos competiciones de diferentes categorias, un/a jugador/a-pelotari podra
jugar en una categoria superior y volver a la inferior, siempre que no actie mas de dos jornadas en la de
superior categoria.

Art. 72.- LICENCIAS

Todos los participantes en cualquier competicion de cualquier modalidad y categoria deben estar
en posesion de licencia federativa, bien expedida por las Federaciones Autondmicas de Pelota adscritas a
la Federacion Espaniola de Pelota, bien por la propia Federacién Espafiola, tal como se indica en el Art. 572
de los Estatutos de la Federacion Espafiola de Pelota.

Cada jugador/a-pelotari solo podrad estar en posesién de una licencia federativa para su
participacién en campeonatos de Espafia u otras actividades deportivas organizadas por la FEPelota.



La vigencia de una licencia federativa expedida por la Federacién Espafiola de Pelota sera por afio

natural, del 1 de enero al 31 de diciembre del afio que corresponda, sea cual sea su fecha de peticion.

A) Clases de licencias:

1) Porsuedad: en base al Art. 52 del presente reglamento.
2) Por su afiliacién: Independientes y afiliados/as:

a) Independientes: no adscritos/as a ningun club, Federacidn, asociacidn o agrupacion de Pelota

b) Afiliados/as: adscritos a un club, Federacion, asociacion o agrupaciéon de Pelota,
reglamentariamente inscrito en la Federacion Espafiola de Pelota. En este caso el/la jugador/a-
pelotari obtendrd la licencia por la Federacién Autondémica a la que pertenece el club,
federacién, asociacién o agrupacion.

B) La Federacién Espafiola de Pelota podra expedir licencias en el supuesto de jugadores/as-pelotari
pertenecientes a una Federacién Autondmica de Pelota que no esté integrada de pleno en la
Federacién Espafiola de Pelota.

El/la jugador/a-pelotari o su club lo solicitard mediante declaracién formal de los datos y requisitos
gue se establezcan.

La Federacion Espafiola de Pelota la expedira en un plazo de 15 dias desde su solicitud, siempre y
cuando cumpla obligatoriamente con todos los requisitos establecidos.

La no expedicién comportara la responsabilidad disciplinaria correspondiente.

C) Expedicion de licencias federativas:

1)

Las licencias expedidas por las Federaciones Autondmicas habilitan a los/as deportistas para
participar en competiciones nacionales, siempre que la Federacidn Autondmica esté integrada de
pleno en la Federacidn Espafiola de Pelota y se expidan conforme a lo establecido en el Art. 73 de
los Estatutos de la Federacién Esparola de Pelota.

Todo jugador/a-pelotari independiente o afiliado/a deberd solicitar la licencia a su Federacion
Autondmica mediante declaracién formal de los datos y requisitos que se establezcan,
directamente si fuera independiente, o a través de un club, asociacién o agrupacion si fuera
afiliado.

Las licencias deberdn reflejar obligatoriamente en su expedicion:

a) El seguro deportivo obligatorio, con las prestaciones minimas que recoge el RD 2486/1998,
de 20 noviembre, y RD legislativo 6/2004, de 29 de octubre.

b) La cuota correspondiente a la Federacién Espafola de Pelota, que sera de igual condicion
econdmica para cada modalidad y categoria, y seran aprobadas por la Asamblea General de
la Federacidn Espafiola de Pelota.

c) Lacuota correspondiente a la Federacién Autondmica de Pelota.

En el supuesto de que un/a deportista estuviera relacionado con mas de una Federacién y/o club,
la Federacion Espafiola de Pelota requerira a las partes implicadas, para que, mediante la
aportacion de la documentacion exigida, se determine por qué Federacién y/o club se le debe
registrar. En Ultima instancia, se le pedira al jugador/a-pelotari que se pronuncie al respecto.

D) Deportistas-pelotaris que pueden solicitar licencia federativa con la Federacién Espafiola de Pelota:
1) Todas aquellas personas que lo soliciten, bien directamente, o por medio un club o Federacién

autondmica de pelota.



Art.82.- CESIONES DE JUGADORES/AS-PELOTARIS:

A) Todo jugador/a-pelotari solo podra participar en Campeonatos de Espafia o competiciones oficiales
representando a la Federacion y/o club por la que tramito la licencia.

B) Como excepcion al apartado anterior, se autoriza en Campeonatos de Espafia o competiciones
oficiales a que los jugadores/as puedan participar con una Federacidon o Club distinto al que
solicitaron la licencia federativa, mediante cesiones.

C) Normas a tener en cuenta para la tramitacién de las cesiones:

1)

El/la jugador/a-pelotari no habra participado, en el mismo afio, representando a una
Federacion/Club, en ningin Campeonato de Espafia o competicion oficial, dentro de la
misma modalidad y categoria.

Una vez finalizada la competicion a la que fue cedido/a, retornara a su Federacion/Club de
origen, no pudiendo, durante ese mismo ano, participar en ningun otro Campeonato de
Espafia o competicidon oficial de la misma modalidad y categoria mds que por la
Federacion/Club que participé como cedido/a, si pudiendo participar en otra modalidad y
categoria distinta.

Para cada cesidon se deberd efectuar el tramite legal establecido, mandando toda la
documentacién generada a la Federacién Espafiola de Pelota, con siete dias minimos de
antelacion al inicio de la competicién a la que vaya a ser cedido/a, con el fin de que se
disponga de tiempo suficiente para gestionar la autorizacidn por escrito. De no cumplirse con
esta norma, cualquier cesion no tendra validez.

No se podran realizar cesiones una vez iniciada la competicion.

No se limita el numero de jugadores que puedan participar cedidos en campeonatos de
Espafia, que se disputen bien por clubes o bien por federaciones, respetando lo que se
determina en el apartado C) punto 1 del presente articulo.

D) Documentacién a aportar para la tramitacidn de las cesiones:

1) CAMPEONATOS POR FEDERACIONES:

e Federaciodn solicitante: escrito de solicitud dirigido a la Federacion a la que pertenece
el/la jugador/a, haciendo constar el campeonato para el que se le/la solicita.

e Federacidn que cede: escrito de cesion, autorizando la participacion del/la jugador/a
y haciendo constar el campeonato para el que es cedido/a.

e Club, asociacidn, agrupacién cedente: dara el visto bueno al escrito de cesién emitido
por la Federacion, siempre que el deportista tenga afiliacion.

e Jugador/a cedido/a: escrito de conformidad a la cesion.

2) CAMPEONATOS POR CLUBES:

e (Club solicitante: escrito de solicitud dirigido al Club al que pertenece el/la jugador/a,
haciendo constar el campeonato para el que se le/la solicita.

e (Club que cede: escrito de cesidn, autorizando la participacion del/la jugador/a y
haciendo constar el campeonato para el que es cedido/a.

e Federacion cedente: dara el visto bueno al escrito de cesion emitido por el Club
cedente.

e Jugador/a cedido/a: escrito de conformidad a la cesién.



Art.99.-

INSCRIPCION DE JUGADORES/AS-PELOTARIS EN CAMPEONATOS

Se realizardn de la forma siguiente:

A) COMPETICIONES POR FEDERACIONES:

1)

Las inscripciones se haran a través de la inclusion de los jugadores/as en los impresos o gestor
informdtico oficial, y abonando las tasas correspondientes por parte de la Federacién
Autondmica. No habra limite en el nimero de jugadores/as a inscribir, salvo las excepciones
gue se puedan contemplar en el presente Articulo. No podrdn inscribirse deportistas que no
puedan formar parte de la Seleccién Espafiiola.

Los/as jugadores/as-pelotaris no podran participar, en un mismo campeonato, mas que por
una sola Federacién Autondémica, durante el afio en curso.

Los/as jugadores/as-pelotaris deberan tener expedida licencia federativa por la Federaciéon
Autondmica correspondiente o, en su caso, presentar la documentacidon de la cesion
conforme el Art. 82 y que se acompafiara al impreso de inscripcion.

Los/as jugadores/as-pelotaris inscritos por una Federacidn Autondmica o Delegacion
Provincial para cualquier Campeonato de Espafia podran cambiar a otra, siempre que no
hayan intervenido fisicamente en ningln partido del Campeonato, como titular, y que
cumplan con lo que se determina en el Art. 82.

En las fases finales podran intervenir los siguientes jugadores/as-pelotaris:
a) Enlasfinales derivadas de ligas clasificatorias: los/las inscritos/as para la liga.
b) En las finales derivadas de eliminatorias: los/las inscritos/as hasta cuartos de final

incluido.

Las Federaciones Autondémicas podran ampliar las inscripciones de jugadores/as-pelotaris de
la siguiente forma:

a) Competiciones de liga: antes de la ultima jornada de la liga.
b) Competiciones por concentracion: antes de la celebracién de la fase final.

B) COMPETICIONES POR CLUBES:

1) Las inscripciones se haran a través de la inclusion de los/as jugadores/as-pelotaris en los

2)

impresos o gestor informatico oficial y abonando las tasas correspondientes por parte del
Club, con el visto bueno de la Federacion Autondmica a la que pertenezca. No habra limite
en el nimero de jugadores/as-pelotaris a inscribir, salvo las excepciones que se puedan
contemplar en el presente Articulo.

Los/as jugadores/as-pelotaris no podran participar, mas que por un solo club en el afio en
curso, a efectos de participacion en Campeonatos de Espafia, debiendo tener expedida la
licencia federativa por la Federacidn Autondmica a la que pertenezca el club, salvo lo expuesto
en el Art. 8, c) sobre cesiones, incluyendo campeonato, categoria y modalidad.

En las fases finales podran intervenir los siguientes jugadores/as-pelotaris:
a) Enlas finales derivadas de ligas clasificatorias: los/las inscritos/as para la liga.



b) En las finales derivadas de eliminatorias: los/las inscritos/as hasta la fase final.

4) Los clubes podran ampliar las inscripciones de jugadores/as-pelotaris de la siguiente forma:
a) Competiciones de liga: antes de la Ultima jornada de la liga.
b) Competiciones por concentracién: antes de la celebracidn de la fase final.

C) COMPETICIONES DE INSCRIPCION ABIERTA A JUGADORES/AS:

1) Las inscripciones seran a través de la formalizacién del impreso o gestor informatico oficial
por parte del/la jugador/a-pelotariy el abono de las tasas establecidas, con el visto bueno del
Club, de la Federacién Autondmica a la que pertenezca el/la deportista o la Federacion
Espafiola.

2) No existiran mas limitaciones que las que se establezcan en la convocatoria y normativa de la
competicion.

Art.109°.- DERECHOS Y OBLIGACIONES DE LOS/AS JUGADORES/AS-PELOTARIS

A) La seleccidn de un jugador/a-pelotari para defender a su Club, Federacion Autonémica y a la
Federacién Espafiola, en representacion de su provincia, Comunidad o Espafia, es una
recompensa y un honor que ningun/a jugador/a-pelotari puede rehusar, mas que por motivo
justificado y probado.

Los deportistas seleccionados deben someterse a la autoridad y disciplina de las personas u
organismos responsables de la seleccidn, tanto en las fases de preparaciéon, preseleccién o
entrenamiento, como en la propia competicion.

B) El/ajugador/a-pelotari tiene los siguientes derechos con respecto a su Federacion/Club:

1) Participar en la preparacién y partidos para los que sea convocado/a.

2) Exigir la prestacidn de reconocimientos médicos y asistencia.

3) Participar como elector o elegible en las asambleas, Juntas Directivas y érganos de gobierno,
a tenor de las normas estatutarias legamente aprobadas por su Federacion/Club.

C) El/ajugador/a-pelotari tiene las siguientes obligaciones con respecto a su Federaciéon/Club.

1) Someterse a su disciplina deportiva, participando en sus entrenamientos y partidos y
aportando su maximo esfuerzo y dedicacién.

2) No jugar partidos de exhibicién, ni de competicidn, sin autorizacion expresa de su
Federacién/Club.

3) Devolver el material deportivo que la Federacion/Club le haya entregado, cuando le sea
requerido.

D) El/a jugador/a-pelotari que estuviera inscrito/a en dos especialidades o pruebas, permitida esta
participacién en funcidn de la normativa especifica de la competicion, solo podra disputar un
partido por especialidad y jornada.

E) El/lajugador/a-pelotari tiene la obligacion de presentarse en el frontdn donde deba actuar en las
debidas condiciones fisicas y estando obligado a rendir al maximo de sus facultades, con una
antelacion minima de media hora antes del inicio de su partido, presentandose ante su club,
Federacién autondmica o el/la arbitro/a principal, antes de acudir al vestuario para prepararse.



F)

H)

Art.11°

Llegado el turno de un partido en que estuviese anunciado un equipo, club o jugador/a-pelotariy
estos no se presentaran en la cancha, el/la arbitro/a principal esperara diez minutos, pasados los
cuales, dard por no disputado el partido y perdido para el equipo que no ha comparecido,
haciéndolo constar en el acta oficial.

De igual forma se actuara si faltara un jugador/a-pelotari de las pruebas de parejas, aunque el/la
otro/a estuviera presente.

Si se diera la circunstancia de que ninguno de los dos equipos, clubes, jugadores/as-pelotaris que
tuvieran que disputar el partido se presentaran, el/la arbitro/a principal levantara la
correspondiente acta oficial para su remision al Comité de Jurisdiccion, Estatutos y Reglamento,
gue resolverd conforme a lo que se determine disciplinariamente.

En los partidos de las competiciones que se disputen por el sistema de concentracidn, se marcara
como hora de inicio el primer partido de la Jornada, el resto de los partidos se disputaran uno tras
otro, sin marcar hora fija. De concurrir alguna de las circunstancias resefiadas en los parrafos
anteriores de este apartado, pasados los diez minutos de espera reglamentarios, el siguiente
partido se disputara veinte minutos después de la suspensién oficial del anterior.

Los derechos y obligaciones resefiados en el presente Art. 10, serdn de aplicacién con referencia
a la Federacion Espaiiola de Pelota.

En todo caso, los/as jugadores/as-pelotaris estaran siempre bajo la disciplina de la Federacion
Autondmica y Federacién Espafiola para integrarse en los equipos de entrenamiento,
perfeccionamiento y competicion.

El/la jugador/a-pelotari tiene la obligacion de comportarse en la cancha y fuera de ella con la
mayor correccion y deportividad con sus compafieros, arbitros/as, técnico/as, federativos/as y

publico.

CAPITULO Il.- LOS CLUBES Y AGRUPACIONES

.- Se entiende por club, asociacién o agrupacion todas aquellas entidades constituidas al

amparo de la Ley del Deporte y demas disposiciones legales nacionales o autonémicas vigentes, que se
hayan inscrito en la Federacion Espafiola de Pelota o en la Federacién Autondmica de Pelota
correspondiente a su domicilio legal.

Art.1292.- NORMATIVA SOBRE LA INSCRIPCION DE UN CLUB, ASOCIACION O AGRUPACION.

A)

B)

C)

Se solicitara por escrito, a través de la correspondiente Federacién Autondmica, que cursara dicha
inscripcion a la Federacion Espafiola de Pelota.

Todos los clubes, asociaciones o agrupaciones que participan en competiciones nacionales deben
estar debidamente inscritos en la Federacidén Espafiola de Pelota, asi como abonar los derechos
de inscripcidn y registro.

Contra la denegacién de la Federacion Autondmica a tramitar la inscripcidn, tacita o expresa,
procedera recurso ante la Federacion Espafiola de Pelota, quién escuchada aquella, resolvera.
Contra la denegacion de la Federacidn Espafiola a la inscripcidn, tacita o expresa, procedera el
pertinente recurso, sin perjuicio de las acciones disciplinarias pertinentes.



D) Cuando algun club, asociacién o agrupacién cambie su denominacidn, debera seguir los tramites

legales contenidos en las normas deportivas nacionales o autondmicas y notificarlo a la
Federacién Espaiola.

Se procederd de igual forma, cuando el cambio suponga traduccién a cualquiera de las lenguas
del Estado.

Art.132.-

FUSION O ABSORCION DE DOS O MAS CLUBES, AGRUPACIONES O ASOCIACIONES

A) Cuando dos o mas clubes, agrupaciones o asociaciones procedan a la fusidn de los mismos, esta
debe ser aprobada de forma legalmente establecida y notificarse a la Federacién Espaiola de
Pelota.

B) El club, asociacién o agrupacion resultante de la fusion y con la denominacidn adoptada, sera el
Unico afiliado. A efectos de competiciones, solo podra figurar el mismo, y lo hara en la categoria
superior a la que pertenecian los fusionados, en las diferentes modalidades.

C) En el supuesto de absorcidn, no de fusion, la entidad absorbente sera la titular de los derechos y
obligacionesy, a efecto de competiciones, sera el representativo en las modalidades y categorias,
con desaparicién de las entidades absorbidas.

Art.142.-

EQUIPOS FILIALES y EQUIPOS PROMESAS, SIN PERSONALIDAD JURIDICA.

La Federacion Espafiola en los Campeonatos de Espafia por Clubes, en cualquier modalidad, podra
aceptar la inclusion de equipos filiales y equipos promesas, con las siguientes caracteristicas:

A) EQUIPOS PROMESAS

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

La denominacién sera el nombre oficial del club titular seguida de la palabra “promesas”.

Un equipo promesas no podra alcanzar la categoria del primer equipo o equipo titular que
ostenta la personalidad juridica, debiendo permanecer en categoria inferior.

Si el equipo titular descendiera de categoria y coincidiese con el equipo promesa, éste
descendera automaticamente a la categoria inmediata inferior, ocupando su puesto el
equipo de esta categoria que le correspondiese en turno de ascenso.

En el supuesto de alcanzar el equipo titular y promesas la misma categoria, por ascenso de
este ultimo, debera el equipo promesas renunciar al puesto de ascenso, que lo ocuparad el
equipo que le corresponda por turno de ascenso.

En relacion con los puntos 3 y 4 anteriores, en el supuesto de que los turnos de ascenso se
agotaran, la Federacién Espafiola propondra los partidos necesarios entre los terceros y/o
cuartos clasificados de las ligas o habilitard el sistema mas adecuado de ascensos para
confeccionar los grupos.

Los/as jugadores/as-pelotaris inscritos en los equipos promesas, para poder participar en los
Campeonato de Espaia, deberan cumplir como maximo 26 afios de edad en el afo de la
disputa del campeonato.

Los clubes que tengan categoria nacional y disputen fases de ascenso con equipos promesas,
los/as jugadores/as-pelotaris que actien en la fase de ascenso no podran actuar con el



equipo titular o de superior categoria en la misma competicidon o equivalente por categorias
el mismo afio.

8) El club titular o de superior categoria podra utilizar jugadores/as-pelotaris de su equipo

promesa e incorporarlos a su equipo titular, exceptuando lo contemplado en el apartado 7)
del presente articulo, pudiendo volver estos/as a la categoria inferior.
La participacion efectiva de los/as jugadores/as-pelotaris del equipo promesas en la
categoria superior solo podra realizarse por un maximo de dos veces, ya que a la tercera
actuacion quedara el/a jugador/a-pelotari integrado/a en el equipo titular definitivamente,
no pudiendo volver a participar con el equipo promesas durante el resto de la competicién.
Esta situacion tan solo se podra efectuar con equipos que practiquen y participen en
campeonatos de la misma modalidad y mismas pruebas.

9) Los equipos titulares y promesas deberdn inscribir a los jugadores/as de forma
independiente, no pudiendo inscribir a un mismo jugador/a-pelotari en los dos equipos a la
vez, por lo que deberan definir previamente los/as jugadores/as del equipo titular y del
equipo promesa.

10) Los/as jugadores/as-pelotaris de los equipos promesas, para que puedan intervenir en un
partido con el equipo titular, no sera obligatorio que estén inscritos en la relacién de estos
ultimos, debiendo presentar la inscripcion del equipo promesa dénde estén incluidos/as
los/as jugadores/as-pelotaris.

11) En las fases finales los/as jugadores/as solo podran intervenir con un solo equipo.

12) Los clubes titulares podran tener como maximo un equipo promesa por categoria o
modalidad.

13) La integracion de los equipos promesas en las competiciones nacionales lo serd a través de
los sistemas de ascensos regulados en las normativas de cada uno de los Campeonatos de
Espafa.

B) EQUIPOS FILIALES

1) La denominacidn sera el nombre oficial del club titular seguida de la palabra filial, la letra “B”
o segundo nivel.

2) Un equipo filial no podra alcanzar la categoria del primer equipo o equipo titular que ostenta
la personalidad juridica, debiendo permanecer en categoria inferior.

3)Si el equipo titular descendiera de categoria y coincidiese con el filial, éste descendera
automaticamente a la categoria inmediata inferior, ocupando su puesto el equipo de esta
categoria que le correspondiese en turno de ascenso.

4) En el supuesto de alcanzar el equipo titular y filial la misma categoria, por ascenso de este
ultimo, debera el filial renunciar al puesto de ascenso que lo ocupard el equipo que le
corresponda por turno de ascenso.

5) En relacion con los puntos 3 y 4 anteriores, en el supuesto de que los turnos de ascenso se
agotaran, la Federaciéon Espafiola propondra los partidos necesarios entre los terceros y/o



cuartos clasificados de las ligas o habilitard el sistema mas adecuado de ascensos para
confeccionar los grupos.

6) No hay limite de edad para la participacién de los/as jugadores/as-pelotaris inscritos en los
equipos filiales.

7) Los clubes que tengan categoria nacional y disputen fases de ascenso con equipos filiales,
los/as jugadores/as-pelotaris que actten en la fase de ascenso no podran actuar con el equipo

titular o de superior categoria, en el mismo afo.

8) El club titular o de superior categoria NO podra utilizar jugadores/as-pelotaris de su equipo
filial.

9) Los equipos titulares y filiales deberan inscribir a los jugadores/as de forma independiente, no
pudiendo inscribir a un mismo jugador/a-pelotari en los dos equipos a la vez.

10) Los clubes titulares podran tener como maximo un equipo filial por categoria o modalidad.

11) La integracién de los equipos filiales en las competiciones nacionales lo sera a través de los
sistemas de ascensos regulados en las normativas de cada uno de los Campeonatos de Espafia.

Art. 152.- DERECHOS DE LOS CLUBES, ASOCIACIONES O AGRUPACIONES

A)

C)

D)

E)

H)

Seran fundamentalmente:

Participar en la eleccidon de Presidente de la Federacidén Espafiola de Pelota y demas érganos
elegibles, a tenor de los Estatutos federativos y normas de legal aplicacién.

Participar en las competiciones nacionales e internacionales, debidamente aprobadas por la
Federacidn Espafola de Pelota, dentro de su categoria y modalidad.

Concertar partidos amistosos con otros clubes federados, previa autorizacion de las Federaciones
Autondmicas respectivas, respetando el calendario oficial aprobado por la Federacién Espafiola
de Pelota.

Organizar torneos o partidos amistosos con clubes extranjeros, adscritos a las Federaciones
Nacionales de Pelota, a su vez adscritas a la Federacion Internacional de Pelota Vasca, respetando
las fechas del calendario oficial y debiendo cumplir con la reglamentacién de la Federacién
Internacional de Pelota Vasca para tales enfrentamientos.

Asistir y participar en las Asambleas Territoriales y Nacional que correspondan, a tenor de los
dispuesto en los respectivos Estatutos.

Participar del régimen econdmico establecido por la Federacion Espaiola de Pelota, dentro del
presupuesto de la misma.

Recibir de la Federacion Espafiola, y de la respectiva Federacidn Autondmica, proteccidn y
asistencia en la defensa de sus intereses legitimos.

Y todos aquellos otros derechos reconocidos en los Estatutos de la Federacion Espafiola de Pelota,
la Ley del Deporte y demds disposiciones vigentes.



Art. 162.- OBLIGACIONES DE LOS CLUBES, ASOCIACIONES O AGRUPACIONES

A)

C)

D)

E)

))

Seran fundamentalmente, por el hecho de su afiliacion federativa:

Cumplir, dentro de la mas estricta buena fe y alto espiritu deportivo, los Estatutos y Reglamentos
de la Federacion Espafiola, de su Federaciéon Autondmica y los suyos propios.

Someterse a la autoridad de los organismos federativos de los que dependan.

Tener a disposicion de la Federacidn Espafiola y de su Autondmica sus frontones cuando sean
precisados.

Contribuir al sostenimiento econdmico de las Federaciones Autondmicas y de la Federacion
Espaiiola.

Mantener la disciplina deportiva, no creando, directa o indirectamente, situaciones que puedan
derivar en agravio o molestia personal, colectiva o local, o de violencia o animosidad entre unos
y otros.

Contestar puntualmente a las comunicaciones que reciban de la Federacién Autondémica o
Federacién Espafiola y auxiliar a estas, facilitdndoles cuantos datos soliciten y ordenen, en funcién
de las normas reglamentarias.

Facilitar la asistencia de sus jugadores/as-pelotaris y técnico/as a la Seleccién Nacional o
Autondmica y a las diferentes actividades de desarrollo deportivo establecidas por estas.

Cuidar de la mas perfecta formacion fisica, técnica y moral de sus jugadores/as-pelotaris,
facilitdndoles los elementos y materiales precisos para ello.

Disponer para sus partidos, de frontones reglamentarios en funcién de la modalidad, asi como de
vestuarios dotados de las condiciones minimas de higiene, salubridad y seguridad.

Actualizar, anualmente, las licencias federativas de las que disponga el club o la comision/seccion
de pelota adscrita al club.

Art. 179.- El funcionamiento interno, desarrollo juridico y actividad de los clubes, agrupaciones o
asociaciones se adecuard a los respectivos Estatutos, a las normas contenidas en el Estatuto de la
Federacién Espanola de Pelota y a las disposiciones legales de aplicacién vigentes.

CAPITULO IIl.- NORMAS DE COMPETICION

Art. 18¢2.- Las competiciones podran ser de las siguientes formas:

1)

Sistema:

a) Poreliminatoria, a uno o dos partidos

b) Todos contra todos, liga a una o varias vueltas, en uno o varios grupos.

c¢) Combinacion de los dos anteriores

d) Concentracion, con cualquiera de los sistemas anteriores, en un corto espacio de tiempo.



2) Modalidades / Especialidades (denominadas pruebas):

a)
b)
c)
d)
e)
f)
g)
h)

F30M: por el conjunto de todas las pruebas o separadamente.

F36M: por el conjunto de todas o separadamente.

F54M: por el conjunto de todas o separadamente.

TRINQUETE: por el conjunto de todas o separadamente.

FRONTBALL.

PELOTA INCLUSIVA: por el conjunto de todas las pruebas o separadamente
Por prueba, una a una, independientemente.

Por grupo de varias pruebas.

3) Participantes:

a)
b)
c)

Por clubes
Por Federaciones Autonémicas
Por jugadores/as-pelotaris, a titulo personal.

4) Por su ambito:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
8)

Privadas, realizadas en el seno de un club.

Locales, realizadas en término municipal o comarcal.

Provinciales, realizadas dentro de una provincia.

Autondmicas, realizadas dentro de una Comunidad Auténoma.

Inter-autondmicas, realizadas con participacidn de varias Comunidades Auténomas.
Nacionales, realizadas en todo el territorio nacional

Internacionales, con la participacion de clubes o Federaciones Nacionales extranjeras, previa
autorizaciéon de la Federacion Espafiola de Pelota.

5) Por su naturaleza u organizacion:

a)
b)

c)

Art. 192.-

Oficiales, las organizadas por la Federacién Espainola de Pelota e incluidas en el calendario
oficial aprobado.

Oficiosas, organizadas por entidades distintas a la Federacion Espafiola de Pelota, con el visto
bueno de la Federacidn Espafiola, pudiendo incluirse o no en el calendario oficial.
Particulares, no incluidas en el calendario oficial y totalmente ajenas a la Federacidn Espaiiola
de Pelota

Todas las competiciones nacionales e internacional de caracter OFICIAL deberdn ser

aprobadas por los drganos establecidos en los Estatutos de la Federacion Espafiola de Pelota e incluidas
en el calendario oficial.

de Pelota.

Las competiciones inter-autondmicas deberan ser autorizadas por la Federacion Espafiola

Las demas competiciones serdn autorizadas por quién estatutariamente corresponda.

Las competiciones nacionales incluidas dentro del calendario oficial de la Federacion

Espafiola de Pelota prevaleceran sobre cualquier otra competicién.



Art. 2092.- Con independencia de las competiciones antes indicadas, se podran organizar torneos,
partidos de exhibicién o entrenamientos, que deberdn ser autorizados a tenor de los indicado en el
articulo anterior.

Tendran preferencia, sobre cualquier torneo o competicion oficiosa, los entrenamientos
y actividades de preparacion de la seleccién nacional, asi como su participacion en los mismos.

Aquellas competiciones oficiosas en las que participen jugadores/as-pelotaris extranjeros
deberan tener cumplidos los requisitos que exija la Federacion Internacional de Pelota Vasca.

Asimismo, las entidades organizadoras de competiciones oficiales internacionales o con
participacidn extranjera deberdn cumplimentar los requisitos establecidos por la Federacién Internacional
de Pelota Vasca, a través de la Federacion Espafiola de Pelota.

Ningun torneo o competicidn, sea cual sea su caracteristica, podrd prevalecer sobre los
Campeonato de Espaia incluidos en el calendario oficial, ni sobre las actuaciones de la seleccion nacional,
de cualquier categoria, sea en competicién o entrenamiento.

Art. 219.- Aquellas actividades, torneo y/o competiciones, oficiales u oficiosas, particulares o
privadas, que lleven aparejadas premios en metdlico, deberdn tener la autorizacién expresa para ello de
la Federacién Espafiola o Federacién Autondmica, en funcidn de su ambito, quiénes velardn por el
cumplimiento de las normas sobre prestaciones econdmicas a los/as jugadores/as-pelotaris y la garantia
de su cumplimiento, pudiendo exigir un depdsito a la entidad organizadora, asi como el abono de las tasas
establecidas legalmente para ello.

Quedan exentas del abono de las tasas y depdsitos las Federaciones Autondmicas vy la
Federacién Espaiola.

Art. 229.- La Federacion Espafiola de Pelota podra exigir, mediante acuerdo debidamente tomado
por la Comisién Delegada de la Asamblea:

a) Un minimo de competiciones autondmicas para otorgar subvenciones por parte de la misma.
b) Un minimo de participacion en competiciones autonémicas para poder participar en las
competiciones nacionales.

La Federacidén Espafiola de Pelota organizara anualmente, en cualquiera de las formas
establecidas en el Art. 182, una competicion nacional en todas aquellas modalidades/pruebas en las que
haya participado Espafia en el ultimo Campeonato del Mundo Absoluto. El minimo de equipos requeridos
para que se celebre una competicién nacional sera de cuatro.

La Federacion Espafiola de Pelota procurara organizar cada afio una competicién nacional
de las categorias inferiores en todas y cada una de las modalidades/pruebas que presente un minimo de
practica y participacion.

Art. 232.- Las clasificaciones se efectuaran concediendo 2 puntos por partido ganado, 1 punto por
partido perdido y 0 puntos por partido no presentado. A efectos de clasificacion se tendran en cuenta las
siguientes normas:

1) Competiciones por eliminatorias:

a) A un solo partido, se clasifica el equipo ganador



b)

c)

A dos partidos o doble vuelta, se clasifica el equipo que haya sido ganador de los dos partidos
y, en caso de empate, a puntos o partidos ganados, se tendrd en cuenta:

1) Elque haya obtenido la mejor diferencia entre juegos ganados y perdidos, computandose
los dos partidos.

2) El que haya obtenido la mejor diferencia entre tantos ganados y perdidos, computandose
los dos partidos

3) Sicontinuase el empate, se decidira en atencidn a la menor edad de los participantes en
los dos partidos disputados, haciéndose la suma de afios y sacando la media, de cada uno
de los dos equipos.

4) En ultimo término, la clasificacidn se realizara a sorteo.

Estas normas se tendrdn en cuenta por el orden expresado y con cardcter eliminatorio

2) Competiciones por el sistema de liga, clasificacion dentro de los grupos:

a)

b)

d)

El equipo participante que al final de la liga sume el mayor nimero de puntos ocupara el
primer puesto, el que le siga en puntuacién el segundo y asi sucesivamente.

La clasificacién dentro de un grupo, en el supuesto de empate a puntos, se resolverd mediante
la aplicacién de las siguientes normas:

1) Sihubiera empate entre dos equipos, el que haya vencido al otro, aplicando lo establecido
en el apartado 1), b) del presente Art. 239.

2) Sihubiera empate entre varios equipos, segiin el mayor nimero de puntos obtenidos en
los partidos disputados entre los equipos implicados.

3) De persistir el empate entre tres o mas equipos, la clasificacién se hard segun la mejor
diferencia entre juegos ganados y perdidos, en los partidos disputados entre los equipos
implicados.

4) De persistir el empate entre tres o mas equipos, la clasificacion se hara segun la mejor
diferencia entre tantos ganados y perdidos, en los partidos disputados entre los equipos
implicados.

5) De persistir el empate entre tres o mas equipos, la clasificacion se hara segin la mejor
diferencia entre juegos ganados y perdidos de cada uno de los equipos en la clasificacion
general.

6) De persistir el empate entre tres o mas equipos, la clasificacion se hara segun la mejor
diferencia entre tantos ganados y perdidos de cada uno de los equipos en la clasificacion
general.

7) De persistir el empate, se clasificara el equipo de mejor edad, teniéndose en cuenta el
promedio de edad de los jugadores/as de cada equipo, siempre y cuando hayan
participado fisicamente en la competicion.

En cualquier campeonato que se dispute mediante liga en grupos, con diferente nimero de
equipos en cada uno, y previamente se haya establecido en la normativa especifica que se
clasifica el segundo o tercero de algun grupo, esta clasificacidn en el supuesto de empate, se
obtendra aplicando el coeficiente corrector de partidos jugados, en base a lo reglamentado
anteriormente.

Las normas anteriores seran tenidas en cuenta por el orden expresado y con cardcter
eliminatorio, de forma qué si por la aplicacion de una se resolviera el empate, en cuanto a un
equipo, se tendra por hecha la clasificacidn. Si persistiera el empate con otros equipos, para



el resto de la clasificacidn, se volvera a comenzar con los equipos que sigan empatados por el
apartado 1) y asi sucesivamente.

3) Clasificacion general final:

a)

b)

d)

El equipo que obtenga el mayor nimero de puntos en el conjunto de las pruebas que
constituyan la competicidn ocupara el primer puesto, determindndose de igual forma, suma
de puntos obtenidos, el orden clasificatorio de los restantes.

En caso de empate a puntos entre dos o mas equipos, el orden clasificatorio se resolvera
siempre a favor del equipo o equipos que, como resultado de la aplicacién de los criterios
establecidos en el apartado b) del punto 2).

Si persistiera el empate, la Federacién Espafiola de Pelota, si lo considerara oportuno, decidira
el frontdn, fechas y sistema en que deberan enfrentarse entre si para el dilucidar el orden
clasificatorio. En este supuesto, Unicamente podran intervenir los jugadores/as que acrediten
poseian la correspondiente licencia federativa por los equipos involucrados en el momento
en que se celebrd la final.

En todos los supuestos, para dirimir los empates, como ultima opcidn, estara la aplicacion de
menor edad de los contendientes.

4) Clasificacion Fases Finales con mas de una prueba:

4.1.- Semifinales: Si se produjera empate a puntos, la clasificacion se resolverd mediante la
aplicaciéon de las siguientes normas y en el orden indicado a continuacion:

a)

b)

c)

d)

El que haya obtenido la mejor diferencia entre juegos ganados y perdidos computandose
todos los partidos y pruebas disputadas.

El que haya obtenido la mejor diferencia entre tantos ganados y perdidos computandose
todos los partidos y pruebas disputadas.

Menor nimero de afios de los jugadores/as participantes en las semifinales.

Por sorteo.

4.2.- Finales: Si se produjera empate a puntos, la clasificacidon se resolvera mediante la aplicacion
de las siguientes normas y en el orden indicado a continuacion:

a)

b)

d)

El que haya obtenido la mejor diferencia entre juegos ganados y perdidos computdndose
todos los partidos y pruebas disputadas.

El que haya obtenido la mejor diferencia entre tantos ganados y perdidos computdndose
todos los partidos y pruebas disputadas

Suma de juegos obtenidos por el equipo en los partidos de final.

Suma de tantos obtenidos por el equipo en los partidos de final.



e) Menor suma de nimero de afios de los participantes de final.
f) Porsorteo

La puntuacién en Semifinales y Finales se efectuard otorgando 2 puntos por partido ganado, 1
punto por partido perdido y O puntos por partido no presentado.

Art. 242.- Los partidos o jornadas de los Campeonatos de Espaia, disputados en liga, se disputaran
siempre el domingo por la mafiana, siendo optativas las siguientes alternativas:

Viernes anterior, de 17:00 a 20:00 horas

Sdbados, de 09:00 a 14:00 horas y de 16:00 a 20:00 horas

Domingos, de 09:00 a 14:00 horas y de 16:00 a 20:00 horas.

El equipo local deberda concretar el horario y dia previsto con el equipo visitante, el lunes
anterior a la jornada a disputar, a través de e-mail, fijdndose en el calendario establecido. En el supuesto
de no ponerse de acuerdo ambos equipos en fecha y hora, prevalece como oficial el domingo que
corresponda, en horario de mafiana.

Art. 252.- Los partidos de los Campeonatos de Espafia deberan celebrarse en frontones, trinquetes
y canchas de frontball reglamentarias, conforme las normativas que se especifican en los:

Titulo Il — Capitulo I, articulo 51 y siguientes.
Titulo IV — Capitulo |, articulo 64 y siguientes.
Titulo V — Capitulo 1, articulo 80 y siguientes
Titulo VI — Capitulo |, articulo 91 y siguientes
Titulo VII — Capitulo |, articulo 106 y siguientes

Los campeonatos de la maxima categoria, serd obligatorio que se celebren en frontones
cubiertos. No obstante, en caso de necesidad, la Federacidn Espafiola de Pelota podra autorizar de
manera excepcional la disputa en instalaciones que no reunan la totalidad de los requisitos técnicos
reglamentarios, pero que permitan el correcto desarrollo de la competicidn. En ningln caso podran
modificarse los cuadros o distancias de los mismos y las correspondientes rayas de pasa y falta, asi como
las distancias de saque.

Art. 26.- Si por limitaciones o dificultades de la instalacion o por cualquier otra causa que no se
contemple como grave en el presente Reglamento, no sea posible disputar los partidos en la misma, el
equipo titular de la cancha perdera el/los partidos, salvo que puedan disputarse en la misma fecha, en
otra cancha no distante mas de 50 kms. ida y vuelta, corriendo con los gastos de desplazamiento que ello
suponga el equipo local, y no pudiéndose retrasar el inicio del mismo mdas de 2 horas del horario fijado
inicialmente.

Art. 27.- De cada partido oficial se levantard un acta en la que constard el nombre, apellidos, DNI
y numero de inscripcién de los participantes, resultado del partido, arbitros/as actuantes con su nimero
de carnet y las incidencias o reclamaciones realizadas por los jugadores/as o delegados/as o arbitros/as,
si las hubiere.

El acta se cumplimentara, en impreso o aplicacién oficial, y sera firmada por el/la arbitro/a
principal, los delegados/as de los equipos participantes o el/la técnico/a, jugador/a que lo represente,
entregandose una copia a cada equipo, una tercera para la Federacién Espafiola de Pelota y la cuarta para
el Comité de Arbitros/as.



Art. 28.- 1) Antes de iniciarse un partido, el/la arbitro/a principal se reunird con los delegados/as
de los equipos participantes para le faciliten los datos de los/as jugadores/as que van a intervenir, tanto
titulares como suplentes, pidiendo el DNI, licencia o documento acreditativo de la personalidad del
deportista y la ficha de inscripcion en la competicidon, debidamente diligenciada por la F. Espafiola de
Pelota.

2) En las competiciones de liga a doble vuelta, el delegado/a visitante tiene la obligacidn
de dar los nombres de los jugadores/as participantes o alineacion en primer lugar, haciéndolo a
continuacién el delegado/a del equipo local. El delegado/a local podra conocer la alineacién del equipo
visitante, antes de presentar la suya.

3) En las competiciones de liga a una sola vuelta o en concentracién, los delegados/as de
los equipos entregaran al mismo tiempo la alineacién de sus respectivos equipos, tanto titulares como
suplentes.

4) En el transcurso del calentamiento, se permitird una sustitucidn por equipo, tanto en
los partidos individuales como por parejas, siempre y cuando los jugadores/as estén previamente inscritos
en el acta del partido. El/la jugador/a suplente pasara a tener la condicion de titular a todos los efectos.

Una vez comenzado el partido, el/la arbitro/a principal autorizara el cambio de un
jugador/a de la alineacién facilitada por el equipo, bien por lesién, bien a peticién del técnico/a-
entrenador/a, siempre que figure inscrito como suplente, sin necesidad de que el equipo solicitante esté
en posesion del saque. En este supuesto, el/la arbitro/a principal dara la opcion al equipo contrario a
realizar un cambio, si lo considera necesario y con las mismas premisas. En las pruebas individuales no se
permite sustitucion alguna, sea cual sea la causa. En las pruebas por parejas, se permitird una Unica
sustitucidn por equipo y partido.

5) Es requisito imprescindible para la participacion de un/a jugador/a en cualquier
campeonato estar en posesion de la licencia federativa expedida segun el Art. 73 de los Estatutos
federativos, y estar inscrito/a en la ficha de inscripcién de la competicidén a disputarse, visada por la
Federacién Espafola de Pelota.

6) El/la jugador/a deberd acreditarse con el DNI o documento equivalente, asi como con
la licencia federativa. De no presentar estos documentos no podra intervenir, a no ser que sea conocido/a
del/la arbitro/a principal, delegado/a federativo o del equipo contrario. Esta incidencia se hara constar en
el acta oficial.

7) Si algun equipo se presentara a disputar sus partidos sin el documento de inscripcién
diligenciado por la Federacion Espafiola de Pelota, podran intervenir en el partido los/as jugadores/as
acreditandose ante el/la arbitro/a con sus respectivos DNIs, cuyos nimeros se reflejaran en el acta oficial,
para que la Federacion Espafiola de Pelota compruebe que los/as deportistas se encuentran debidamente
inscritos/as.

8) El/la arbitro/a principal y el auxiliar (si procede, en funcidn de la prueba) supervisaran
la indumentaria de los/as jugadores/as, antes de salir a la cancha, asi como las herramientas de juego,
pelotas y cualquier publicidad, con el fin de verificar que se cumple la normativa reglamentaria.

9) El/Los arbitros/as deberan acreditarse igualmente ante los delegados/as de los
equipos, con su licencia autondmica o carnet nacional.

Art. 29.- En las Fase Finales de los Campeonatos de Espafia o en aquellos que se realicen en
concentracion, cada equipo participante debera acudir con un delegado/a que le represente, quién esta



obligado a acudir a las reuniones previas que se convoquen. Asimismo, la Federacion Espafiola de Pelota
podra nombrar un delegado/a para la competicidn o delegar en la Federacién Autondmica que sea sede
para que designe uno/a, cuyo nombramiento se comunicara previamente al inicio de la misma.

Art. 30.- En los partidos se permitird la presencia de un técnico/a, debidamente titulado y
acreditado, que se colocara en el lugar destinado para ellos, corroborado por el/la arbitro/a principal, y
que se encuentra localizado en la contracancha, junto al rebote. En ninglin momento podrdn acceder a la
zona de la cancha, y deberdn ocupar siempre la zona delimitada al efecto.

Los técnico/as, preferentemente, deberdn portar la equipacidn oficial del equipo que
dirigen. No podran tocar las pelotas, ni hacer ninguna clase de indicacién durante el tanto, solo podran
solicitar el tiempo de descanso reglamentario. La infraccién de alguno de estos puntos, de forma
reiterada, apreciada por el/la arbitro/a principal, podra ser causa de expulsidn.

Art. 31.- En las competiciones periddicas de cardcter nacional, los equipos participantes
pertenecen de forma automadtica a su respectiva categoria alcanzada, debiendo Unicamente presentar
cada ano el impreso de inscripcion y los requisitos que establezca la Federacion Espanola de Pelota.

Art. 32.- A) La Federacion Espanola de Pelota fijara, mediante la aprobacidon del drgano
competente, unos derechos de participacion en competicién, sea por el nUmero de participantes o por
equipos o conjuntamente, que sera igual para todos los equipos de una misma categoria y competicion.

B) La retirada de un equipo de la competicién, voluntaria o por sancién, tendra las
siguientes consecuencias:

a) Pérdida de la categoria nacional.

b) Sancidn econdmica del triple del importe de la cuota de inscripcién y devolucién de
los importes de los desplazamientos no realizados.

¢) No podra inscribirse nuevamente en una competicion hasta pasados dos afios.

B) En caso de incomparecencia en alguna jornada o partido del campeonato se aplicaran
las siguientes medidas:

a) Sieslaprimeravezy el infractor es el equipo local:
1.- Sancion equivalente al doble de la cuota de inscripcién del equipo
2.- Sufragar a la Federacién Espafiola de Pelota el importe del desplazamiento del
equipo visitante, aunque no lo hubiera llegado a realizar.

b) Siesla primeravezy el infractor es el equipo visitante:
1.- Sancién equivalente al doble del importe de la cuota de inscripcién del equipo y
devolucién del importe del desplazamiento que se hubiera cobrado.

c) Sieslasegunda vez, tanto para el equipo local como para el visitante:
1.- Pérdida de a categoria y paso a la inferior.
2.- Separacidn de la competicién.
3.- Sancidén equivalente al triple de la cuota de inscripcién del equipo y devolucion
del importe del o de los desplazamientos no realizados, si hubieran sido cobrados.
4.- Se anularan todos los resultados habidos en la competicidon por el equipo a
efectos de clasificacidn.

d) Los partidos suspendidos por lesién durante su disputa, no supondran
incomparecencia.



Q) En las competiciones en las que se participe en diversas pruebas conjuntas, la no
presentacién en una de ellas dara lugar a lo previsto precedentemente para la prueba en la que se registra
la no presentacion

D)  En competiciones por eliminatorias a doble vuelta, la no presentacién en el primer
partido supone la pérdida de la eliminatoria, sin que sea preciso jugarse el segundo partido previsto, con
aplicacion del apartado B) 2.- a)

D) Para participar en cualquier competicion, tanto de Clubes, como de Federaciones
o Abiertos, los equipos y jugadores/as deben estar al corriente de las obligaciones econémicas con la
Federacién organizadora, incluido el pago de licencias, inscripciones y fianzas, del Campeonato en curso
y de anteriores, asi como de cualquier otra actividad.

E) Un Club, Agrupacidn o Asociacidon no puede estar mas que en una categoria por
modalidad en la misma competicidn, salvo lo recogido en el Art. 14.

F) Los Clubes son los responsables subsidiarios de las multas que se impongan a sus
jugadores/as y las Federaciones de aquellas impuestas a sus jugadores/as en aquellas competiciones que
les representen.

G) Lo expuesto en este articulo se realizara conforme a los procedimientos
disciplinarios regulados en el Reglamento.

Art. 33.- Podran participar en competiciones nacionales, todos aquellos miembros que componen
los distintos drganos ejecutivos y Comisiones de la Federacién Espafiola de Pelota.

Todo jugador/a de pelota perteneciente a los paises miembros afiliados a la FIPV solo
podrd participar en Campeonatos Nacionales de la FEPelota representando a un Club o Federacién, no
pudiendo cambiar en el transcurso del afo, por tal motivo, solo se podra participar con una licencia
nacional en un mismo afio, salvo lo que se especifica en el presente reglamento respecto a las cesiones.

CAPITULO IV.- INDUMENTARIA
Art. 34.- Las prendas a utilizar seran las siguientes:

1. Camisetas del color que cada equipo estime conveniente.

2. Pantaldn corto para los hombres, blanco o del color identificativo del equipo, para todas las
especialidades que se jueguen con pelota de goma o de presion.

3. Pantaldn largo blanco para todas las especialidades que se jueguen con pelota dura de cuero.

4. Pantalén corto, falda-pantalén, bermudas o vestido para las mujeres, blanco o del color
identificativo del equipo.

5. Calzado deportivo de cualquier color.

Art. 352.- Reglas de utilizacion de la indumentaria:

1. En el supuesto de coincidencia de colores en las camisetas, el equipo visitante o aquel que figure
en el segundo lugar del calendario, debe utilizar obligatoriamente otro color distinto.

2. En la camiseta de juego podrd autorizarse el uso de anuncios publicitarios, en la forma que
determine la Federacién Espafiola de Pelota o la entidad organizadora de la competicion y con las
condiciones que se establezcan.



Los/las jugadores/as se podran cubrir la cabeza con gorras, solo y exclusivamente en el caso de
frontones descubiertos, con el fin de protegerse del sol y mejorar la visualizacién del juego, asi
como cintas sujetadoras del pelo y las recomendadas gafas de proteccion.

Se podran usar coderas, mufiequeras u otras prendas similares.

Los/las jugadores/as del mismo equipo deberan lucir, obligatoriamente, idéntica indumentaria ya
sea durante el calentamiento, disputa del partido, entrega de premios etc. Tanto en modelo como
en colores.

Los/las arbitros/as deberan portar el uniforme facilitado por la Federacidn Espafiola de Pelota,
regulado por el Comité Nacional de Arbitros/as. En caso de no tenerlo, o durante las fases
clasificatorias de los diferentes campeonatos nacionales, deberan llevar la equipacién facilitada
por el Colegio de Arbitros/as de su Federacién Autonémica de Pelota. El pantalén debe ser azul
oscuro o negro vy el calzado, zapatilla o zapato, de esos mismos colores. Se recomienda el uso de
gafas de proteccion.

La Federacion Espafiola de Pelota podra no autorizar el uso de aquellas prendas que desmerezcan
la competicién, asi como homologar las que considere conveniente.

CAPITULO V.- REGLAS DE JUEGO

Art. 362.- Los enfrentamientos de los equipos en los partidos oficiales se podran disputar, en
funcion de la prueba:

a) Individuales, uno contra uno
b) Parejas, dos contra dos
Art. 372.- Las reglas en el SAQUE:

A) Las pelotas sacadas a juego podran ser probadas por cualquiera de los jugadores/as de cada
equipo durante el periodo de calentamiento previo al partido, cuya duracién determinard el
arbitro principal, sin superar nunca los 5 minutos.

Comenzado el partido, el equipo que elige pelota para efectuar el saque, podra probarla
botandola contra el suelo varias veces. El equipo que resta tiene derecho a pedir la pelota para su
inspeccidn, corresponde al arbitro/a la decision de retirarla en los supuestos de deterioro, rotura
o inutilizacion.

El derecho a pedir la pelota para su inspeccidn no supone que el equipo restador pueda botar o
probar la misma, sino que Unicamente debe ser revisada y devuelta al sacador o entregada al
arbitro/a para que este resuelva si estd en condiciones reglamentarias.

Salvo los jugadores/as contendientes, nadie mas podra probar la pelota.

El/la arbitro/a podra inspeccionar en cualquier momento del partido el material, ya sea por
iniciativa propia, a instancia del arbitro/a auxiliar (si lo hubiere) o a instancia de cualquiera de los
componentes de los equipos. No se atendera las indicaciones de técnicos/as, delegados/as o
espectadores/as.

B) El primer saque se realizarad a sorteo. El arbitro principal volteara una moneda o chapa al aire,

cuya caida determina el favor que la suerte concede. Si sale cara/rojo sacara el equipo visitante,
si sale cruz/azul el equipo local. Quien obtenga el saque, iniciara el partido.

El primer saque del segundo juego lo realizard el equipo contrario al que realizé el primer saque
del primer juego.



Si fuera necesario jugar un tercer juego, el saque se decidira a sorteo.

C) Los saques se efectuaran por ambos equipos desde la distancia sefalada para cada prueba,
botando la pelota por detras de la linea que sefiala la distancia.

El saque se realizard solo cuando lo autorice el/la arbitro/a principal.

D) Las jugadas de saque se pueden calificar:

a)

“Buena”.

Cuando el/la jugador/a saca botando la pelota detras de la linea sefialada y después de dar
en el frontis bota entre las rayas de “falta” y “pasa” o bota después de la raya de “falta”, segun
la prueba de juego.

Sigue siendo “buena” si la pelota toca la pared izquierda antes o después del frontis.

Si el contrario/a resta a aire o volea, sera “buena”, independientemente de la trayectoria que
pudiera llevar la pelota, ya que hasta que no toca el suelo no se produce la “falta” o la “pasa”.

“Falta”.

Cuando la pelota después de tocar el frontis, bota sobre la raya o antes de la raya de “falta”.
También es “falta” si al sacar la pelota bota encima de la raya de saque o mas cerca del frontis
o si se falla el segundo saque.

Si ejecutado el saque, la pelota bota fuera o toca las lineas que delimitan el rectdangulo de
juego, el sacador/a pierde el tanto, sin derecho a repetir el saque.

“Pasa” o “Vuelta”.

Cuando la pelota después de tocar el frontis, bota sobre la raya o después de la raya de “pasa”.
Dard lugar a un segundo saque.

En frontenis preolimpico no existe “pasa”.

Hecha una pasa, la repeticidn del saque tendra que realizarla el mismo/a jugador/a que
realizd el primer saque y con la misma pelota, salvo que ésta se hubiera deteriorado a juicio
del arbitro principal.

Si realizado el saque, el mismo fuese “pasa” y se tuviera que suspender el partido sin poder
realizar el segundo saque, el tanto se dard por perdido al equipo incapaz de finalizar la jugada
inicial.

En el supuesto de romperse la herramienta (raqueta/paleta) después del primer saque, el/la
jugador/a podra cambiarla antes de realizar el segundo. Es el Gnico supuesto en el que se
permite el cambio de herramienta entre el primer y segundo saque.

E) Normas para realizar el saque correctamente:

a)
b)

c)
d)
e)

f)

Se efectuara el golpeo, tras un bote previo de la pelota en la cancha.

Si al jugador/a se le cayera la pelota involuntariamente de la mano, segln apreciacién del
arbitro principal, podra repetir el intento.

Si un jugador/a o la pelota rebasaren la linea de saque antes de ejecutar el saque, no podra
recogerse la pelota.

El sacador/a no puede botar en exceso la pelota con anterioridad al bote del saque, pudiendo
el arbitro principal apercibirle a que se apresure en la jugada.

En el acto de sorteo del saque han de estar presentes todos los jugadores/as ante el arbitro
principal, que es quién lo ejecuta, prohibiéndose el peloteo mientras se realiza el sorteo.

El saque podra hacerlo indistintamente el delantero o zaguero en las pruebas de parejas.



Art. 382

partido.

A)

B)

C)

D)

Art.392,

- El TANTEO:

Los partidos se disputaran a 2 juegos. Si un equipo vence en los dos primeros juegos, gana el
En caso de empate a juegos, se disputard un tercer juego de desempate.

El tanteo segun la prueba y categoria se determinan en cada uno de los Titulos relativos a las
distintas modalidades.

En frontenis preolimpico se limita el tiempo del juego. Si el tiempo de juego ha finalizado sin estar
la pelota en juego, se debera iniciar y finalizar el punto, siempre que la diferencia en el tanteo entre
los equipos, en ese momento, sea de un punto o empate.

El/la jugador/a o equipo que alcance primero el nimero de tantos a que esta sefialado el juego,
lo gana.

El/la jugador/a o equipo que alcance primero los dos juegos, gana el partido.

- EL JUEGO Y SUS INCIDENCIAS:
El tanto se consigue por falta del contrario en el saque o durante el desarrollo del juego.

Realizado el saque como bueno, el equipo contrario estd obligado a devolver la pelota contra el
frontis, de forma que toque el mismo y después bote en el suelo de la cancha dentro de las lineas
gue lo delimitan. Puede, asimismo, tocar el frontis y salir despedida hasta el rebote, tocando o no
la pared izquierda, pero en todos los casos debe botar en el suelo de la cancha dentro de las lineas
gue lo delimitan. No puede dar mas que un solo bote. Se puede interceptar la pelota al aire, sin
bote previo en la cancha.

La pelota siempre se dirigira contra el frontis, aunque puede tocar antes o después la pared
izquierda. No podra golpear nunca primero directamente contra el rebote. El/la jugador/a que lo
haga perderd el tanto.

Devuelto el saque, la pelota sera lanzada contra el frontis, alternativamente por cada equipo. Si
el equipo se compone de mas de un jugador/a, el golpeo se efectuard a voluntad de sus
componentes, sin que la alternancia entre ellos sea obligada.

El tanto finaliza, a favor del equipo que corresponda, cuando la pelota toque cualquier zona del
frontdn que no forme parte de la cancha, bien sea antes o después del bote en la cancha. Si es
antes, sera falta contra el equipo lanzador, si es después, tanto a su favor.

Durante el transcurso del partido, el delantero y el zaguero podran modificar sus posiciones
cuantas veces consideren, y en la forma que lo estimen.

Comenzado un tanto, si la pelota tropezara con un jugador/a, el arbitro principal distinguira los
siguientes casos:

a. El/lajugador/a que golpea a su pareja, serd falta para su equipo.

b. El/la jugador/a golpea a un contrario/a, el arbitro principal, previa consulta con el arbitro
auxiliar, decidira si es “vuelta” o tanto en contra de quién lanzé la pelota, segun se aprecie si
la trayectoria de la misma llegaba o no a “buena”.
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c. Sila pelota después de pegar a un contrario/a llegase a buena, el arbitro principal, apreciara
igualmente si la trayectoria del lanzamiento inicial llegaba a buena o no, dando “vuelta” o
falta, respectivamente.

d. Si algun jugador/a interceptara voluntariamente la pelota, ademas de sancionarle con la
pérdida del tanto, sera amonestado. El arbitro principal aplicara esta sanciéon aun cuando no
fuera a buena, puesto que hasta que no bota en el suelo se considera en juego.

La “vuelta” consiste en la repeticién del tanto, iniciando el saque el que lo hubiera realizado
anteriormente y con la misma pelota, salvo que a criterio del arbitro principal ésta estuviera
deteriorada.

Si durante el juego se le desprende a un jugador/a cualquier parte de su indumentaria, quedando
la misma dentro de la cancha, y si durante el transcurso del tanto la pelota tocase en ella, el
duefio/a de la prenda y su equipo perderan el tanto.

Si un jugador/a se interpone involuntariamente a su contrario/a, impidiéndole que pueda restar
o devolver la pelota, el/la jugador/a perjudicado/a o su compafiero/a podran pedir “vuelta”
mediante la palabra “pido”. La vuelta serd concedida exclusivamente por el arbitro principal,
previa consulta con el auxiliar, si lo estima pertinente, considerando si ha habido “estorbada” o
no, independientemente que haya sido tocada la pelota o no, por el equipo perjudicado.

Si la estorbada fuera apreciada por el drbitro principal, de forma clara y determinante en cuanto
a la voluntariedad de la accidn, sin necesidad de ser pedida por el contrario/a, darad por perdido
el tanto al jugador/a que la hizo.

La estorbada de arbitros/as, espectadores, fotdgrafos y demdas medios de comunicacion o
cualquier otra persona autorizada a estar en la cancha, sera siempre “vuelta”. Cualquier otra
estorbada sera a criterio del arbitro principal.

Sidos jugadores/as golpean simultdneamente a la pelota, serd buena. Si el golpeo fuera efectuado
en tiempos distintos, se considerara falta.

Sélo se podra golpear una sola vez a la pelota con cualquier parte de la herramienta.

Tiempos de descanso:

Entre cada juego habra un descanso obligatorio de 2 minutos.

En el transcurso de un juego, cada equipo tendra derecho a un descanso de 1 minuto, esté o no en
posesion del saque.

Se habilitara en la zona de la contracancha y junto al rebote, el set para los periodos de descanso,
donde se podran sentar los/as jugadores/as, asi como para los/as técnicos/as.

Los tiempos de descanso los solicitara el técnico/a o el jugador/a al rbitro/a. La peticidn solicitada
por el técnico/a prevalecera sobre la indicacién del jugador/a.

Durante los descansos, los jugadores/as no podran abandonar la cancha, salvo consentimiento
expreso del arbitro principal, que lo limitara a situaciones excepcionales o imprescindibles. Si se
le concediera, serda acompafiado por el arbitro principal, o el auxiliar si lo/la hubiere, que verificara
gue los motivos aducidos son veraces, de no serlos, el arbitro ordenara la reanudacion del partido
inmediatamente que, de no producirse, lo consignara en el acta oficial, dando por perdido el
partido al equipo infractor, siendo objeto de expediente disciplinario.
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Transcurrido el tiempo maximo de descanso, no se realizard interrupcion de clase alguna, salvo
situaciones excepcionales o imprescindibles, de acuerdo a la decision del arbitro principal.

Finalizado el tiempo de descanso, el/la arbitro/a principal pedird la incorporacién al juego de los
jugadores/as, sea cual sea quién lo pidiera. Si alguno/a de los jugadores/as no ingresa en la
cancha, el/la arbitro/a principal requerird su presencia, previa amonestacion, y de no cumplirse
se anotard el tiempo transcurrido como tiempo de descanso para el equipo del jugador/a no
comparecido/a, hasta un maximo de cinco minutos, tras lo cual se dara por finalizado y perdido
el partido para el equipo infractor. Se consignara en el acta oficial, siendo objeto de expediente
disciplinario.

Por motivos excepcionales, apreciados por el/la arbitro/a principal, se podra acordar interrumpir
el partido por el plazo que el arbitro principal estime pertinente y prudencial, aun después de que
el equipo afectado haya consumido sus tiempos de descanso oficiales. No se entenderd como
excepcion el cambio de encintado de las empufiaduras de las herramientas.

El tiempo maximo de espera, en caso de lesidn, sera de diez minutos.

En general, en todos los partidos indistintamente de la prueba/especialidad se requeriran de un
arbitro/a principal y de forma opcional de un arbitro auxiliar.

El arbitro principal determinard la validez del saque, pudiendo delegar esta circunstancia en el
arbitro auxiliar (si lo hubiere).

En caso de que haya darbitro auxiliar, no podrd, durante el transcurso de un tanto, dar una pelota
por buena o mala, ni hacer gesto alguno o sefal en tal sentido, limitandose a asesorar al arbitro
principal cuando sea requerido o a su iniciativa, pero sin que trascienda a los jugadores/as o al
publico.

El/la arbitro/a auxiliar podrd estar encomendado al cuidado de las pelotas, al control de los
tiempos de descanso o a aquellos cometidos que le encomiende el/la arbitro/a principal.

El/la arbitro/a principal podra modificar la situacién del auxiliar, durante el partido, en funcién de
él mismo y sus necesidades.

Las faltas seran sefialadas mediante el alzamiento de brazo del arbitro principal. Igualmente,
podria ir acompainado de un silbato o sefial acustica.

Las decisiones del/ de los/las arbitros/as son inapelables y no podran estar sujetas a coaccidn o
influencia de clase alguna. Los jugadores/as, delegados/as, técnicos/as y el publico se someten
voluntariamente a las decisiones arbitrales.

Los espectadores que protesten las decisiones de los/las arbitros/as de forma que produzcan
disturbios o coacciones, seran invitados y después obligados a abandonar la instalaciéon, mediante
la intervencion del delegado/a federativo y, en su caso, con asistencia del personal de seguridad.

El/la arbitro/a principal podra retirar al arbitro auxiliar, durante el partido, sustituyéndolo por
otro. El rbitro principal solo podra ser sustituido por causa de enfermedad o a peticién propia.
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En los Campeonatos de Espafia o competiciones oficiales reflejadas en el calendario, Ila
designacion de los/las arbitros/as la realizara el Comité Nacional de Arbitros/as, pudiendo delegar
en los Comités Autondmicos que indique expresamente.

En las competiciones oficiales, cada equipo podra designar un técnico/a-entrenador/a,
debidamente titulado/a y acreditado/a, cuya misidn sea exclusivamente solicitar los tiempos de
descanso y asesorar a los jugadores/as durante los mismo, teniendo prohibida la entrada en la
cancha, probar o tocar las pelotas, hablar con los/las arbitros/as o con el publico.

Se situaran en la contracancha, junto al rebote, en la zona o set de descanso que determine la
organizacion.

Tan pronto como los equipos y/o jugadores/as comiencen a calentar, toda persona ajena al
partido deberd retirarse de la cancha y de la contracancha, quedando prohibida la permanencia
de persona alguna, a excepcion de los/las arbitros/as y los técnicos/as, tanto en el calentamiento
como durante el desarrollo del partido.

La organizacién de la competicidn autorizara la permanencia en la contracancha a fotégrafos o
camaras de televisidon y demas medios de comunicacidn, en lugares determinados antes del inicio
del partido, y siempre y cuando no interfieran en el desarrollo del juego ni en la seguridad de los
jugadores/as.

Los/las arbitros/as extremaran la atencion a la vigilancia de las pelotas entre tanto y tanto, para
gue no sean manipuladas y estropeadas intencionadamente. Si hubiere, el/la arbitro auxiliar
informara de cualquier anomalia que detecte al arbitro principal, bien en relacion con las pelotas,
herramienta, uniformidad y jugadores/as.

Si en el peloteo de un tanto a un jugador/a se le escapara de la mano la “herramienta”, no podra
utilizar la de su compafiero/a, ni ninguna otra herramienta salvo la que se le escapd, que debera
ser recogida del lugar dénde cayo y exclusivamente por el/la jugador/a que la perdié. Si le fuera
entregada por su compariero/a o cualquier otra persona, o le ayudasen a recogerla de cualquier
forma, deberd abstenerse de intervenir en el tanto, ya que en caso contrario llevard consigo la
pérdida del tanto.

Si los contrarios/as tocasen la herramienta voluntariamente o dificultasen su recogida, sera falta
de éstos.

Si en el peloteo de un tanto se le rompiese o inutilizase la herramienta a un jugador/a, no podra
cambiarla hasta la finalizacidn del mismo. Lo contrario llevard consigo la pérdida del tanto para
su equipo, salvo que no intervenga. Si puede intervenir con el trozo de herramienta que le
quedase.

La herramienta siempre debera estar adherida a la mano del jugador/a en el momento de golpear
la pelota. Lo contrario no es vélido y conlleva la pérdida del tanto para su equipo.

Si en el transcurso de un tanto se rompiera la pelota, de forma que fuera apreciada por el arbitro
principal, éste parara el tanto en disputa, para cambiarla, y se reanudara el mismo con “vuelta”.

El/la arbitro/a principal revisarda que los deportistas vayan correctamente uniformados/as,
prohibiendo su intervencidn hasta que el uniforme no sea el adecuado.

El arbitro principal extremara el control de herramientas y uniformes durante el desarrollo del
partido, impidiendo que los jugadores/as se descalcen, se despojen de prendas deportivas,
distintivos.



41. Durante un partido, si un jugador/a infringe las normas reglamentarias, su actitud no sea la
adecuada con el publico, equipo contrario y arbitro/a, o se produzca cualquier hecho que suponga
una actitud antideportiva, el/la arbitro/a amonestara al jugador/a de forma publica y notoria para
general conocimiento de los asistentes, tantas veces como sea preciso, y ademds deberd anotar
en el acta oficial cada una de las veces que ha sido amonestado/a, para su traslado al Comité de
Jurisdiccién, Estatutos y Reglamentos de conformidad con las normativa disciplinaria, quién
resolverd conforme a las mismas.

Art. 409.- CALENTAMIENTO

Una vez los equipos hayan salido a la cancha a realizar el calentamiento, transcurridos 5
minutos como maximo, se iniciara el partido.

Cuando se trate del primer partido de la jornada, la cancha, obligatoriamente, estara libre
diez minutos antes de la hora sefalada para el inicio del partido. Si el calentamiento lo iniciara un solo
equipo, por la no inscripcidn en acta o ausencia del equipo contrario, en el supuesto de que se presentara
a jugar, este ultimo equipo, no tendra tiempo adicional de calentamiento.

El calentamiento, se realizard siempre en presencia del arbitro principal. Durante el
calentamiento las pelotas sacadas a juego podran ser probadas por ambos pelotaris.

Art. 412.- PRESENTACION Y SORTEO INICIAL

Ambos equipos deben presentarse en la instalacion con media hora como minimo de
antelacion a la que tienen sefialada en el calendario oficial de competicion.

Previo al inicio del partido, se realizara si procede la presentacién de los equipos
contendientes y de los arbitros/as. Para realizar la presentacion de los jugadores/as y los/as arbitro/s,
realizardn un desfile desde la parte posterior de la cancha hasta el centro de la misma, finalizando de cara
al publico y una vez hayan sido presentados todos, jugadores/as y arbitros/as, cuando el/la éarbitro/a
principal lo indique, todos saludaran al publico asistente. Acto seguido, también se saludaran jugadores/as
y arbitro/s y se proceder3 al sorteo del saque.

Los/las pelotaris y arbitro/s, en todo momento y en todas y cada una de sus actuaciones,
mostraran un total y absoluto respeto, reciproco, asi como hacia sus comparieros, rivales y publico.

Art. 422.- INCOMPARECENCIA DE UN JUGADOR-A/EQUIPO

Se considerard incomparecencia de un jugador/a o equipo cuando, transcurridos 10
minutos, esto es, 5 minutos de calentamiento y 5 minutos de cortesia, no se hubiera presentado en la
cancha

Se le dard el partido por perdido a este jugador/a o equipo, y ganado al jugador/a o equipo
rival que se ha presentado.

El/la &rbitro/a hara constar con detalle en acta lo sucedido.
Sin perjuicio de lo expresado en presente articulo, el jugador/a o equipo que estd inscrito

en acta, obligatoriamente esperara la resolucién del Comité de Jurisdiccion, por si en la incomparecencia
incurrieran circunstancias ajenas a su voluntad.



Art. 432.- SUSPENSION DE PARTIDOS

A)

Q)

D)

E)

E)

G)

Una vez comenzado un partido no podra suspenderse, salvo causa de fuerza mayor, falta de luz,
algun percance u otra causa apreciada por el/la arbitro/a, previa consulta con el delegado/a
federativo, si lo/a hubiere.

En los Campeonatos de Espafia o competiciones oficiales si faltase la luz durante el desarrollo de
un partido, se suspendera éste durante el tiempo necesario para la reparacidn de la averia, hasta
un maximo de media hora, transcurrido este tiempo, previa consulta con el delegado/a
federativo, el/la arbitro/a principal podra determinar la suspensién del partido, informando de
ello a los jugadores/as, delegados/as y al publico.

Si un partido de un Campeonato de Espafia o competicién oficial fuera suspendido por alguna de
las causas anteriormente citadas, se continuard el mismo en la fecha, lugar y hora que designe la
Federacién Espafiola de Pelota, con el tanteo que sefialaba el marcador en el momento de la
suspension.

7

No se entendera “fuerza mayor”:

a) Laindisposicion de algin jugador/a.

b) La lluvia o cualquier otro elemento atmosférico, a excepcidn de los partidos autorizados y
disputados en frontones descubiertos.
En los Campeonatos de Espafia por liga, Federaciones y Clubes, estos serdn los responsables,
y de los disputados en concentracién serd la Federacion organizadora.

En las pruebas por parejas, en el supuesto de lesién de un jugador/a durante un partido que le
impida proseguir en el mismo, podra ser sustituido/a por un suplente, previamente inscrito/a en
el acta, siempre y cuando su equipo no haya realizado previamente el cambio que ostentan para
cada partido. El jugador/a suplente debe integrarse al partido en un plazo maximo de diez
minutos, a contar desde el momento en se determine procedente la sustitucion.

Solo se autorizardn las sustituciones en las pruebas que se jueguen en parejas, siempre y como
maximo una sustitucion por partido y por equipo.

En el supuesto de sustitucion, el equipo contrario podra sustituir también a un jugador/a.

Si la lesidn se produjera durante el calentamiento previo al inicio del partido, se podra sustituir a
un maximo de un jugador/a lesionado/a, tanto en las pruebas de individual como de parejas, por
aquellos jugadores/as inscritos previamente como reservas en el acta.

Los equipos podran inscribir un maximo de dos jugadores/as reservas, debiendo estar presentes
en el momento de su inscripcién en el acta.

Todos los jugadores/as, titulares y reservas, deberan estar inscritos en la competicién conforme
lo establecido en el Art.- 9.

Los jugadores/as reservas que intervengan en un partido tendran a todos los efectos la condicién
de titular.

Cuando no se pueda realizar la sustitucidn de un jugador/a, siempre en las pruebas de parejas, por
falta de suplentes inscritos debidamente:

a) Podra continuarse el partido con el jugador/a restante.



b) Si el compafiero/a restante no quisiera continuar solo/a el partido, se dara por finalizado el
mismo, con el resultado de todos los puntos en disputa del encuentro para el equipo contrario
y para el equipo del jugador/a lesionado/a, los conseguidos hasta el momento de la lesion.
c) No se calificard como incomparecencia al equipo del lesionado/a.

H) Cualquier modificacion o suspensidon de los encuentros anunciados, debera ser comunicado al
publico.

CAPITULO VI.- MATERIAL: pelotas

Art. 442.- La pelota reglamentaria sera aquella que se determina en los distintos Titulos
correspondientes a cada una de las modalidades, del Titulo Ill al Titulo VIILI.

Art. 452.- En todas las competiciones oficiales, el material a utilizar en cada partido se debe
presentar en su formato y color original. El material que venga envasado, se presentara precintado.

Art. 462.- En todas las competiciones oficiales se presentaran dos lotes, compuesto cada uno de dos
pelotas, y seran aportadas por la organizacion o por los equipos contendientes.

El primer lote sera con el que se inicia el partido, quedando el segundo como reserva y
gue se utilizard cuando se haya deteriorado el primer lote inicial.

Art. 472.- La Federacion Espafnola de Pelota podra designar un material (pelotas) concreto para
utilizar en las Fases Finales o en competiciones por el sistema de concentracidn.

Art. 482.- En el supuesto de impugnacion, por algun equipo, sobre alguna pelota que a su criterio
no reuna las condiciones técnicas reglamentarias, ésta quedara en custodia del delegado/a Federativo o
el arbitro principal, quién la remitira en perfectas condiciones, sin manipulacion de clase alguna y bajo su
responsabilidad al Comité de Jurisdiccion, que deberd decidir sobre su validez.

Efectuadas las comprobaciones, si de ellas se dedujese y el Comité de Jurisdiccidn asi lo
acordara, que la pelota impugnada no es reglamentaria, el equipo que la aportd perdera el partido, sin
perjuicio de las sanciones disciplinarias que estime el Comité.

Si, por el contrario, la pelota fuera reglamentaria, el equipo impugnante serd sancionado
con el pago del importe de la pelota, sin perjuicio de las sanciones disciplinarias que estime el Comité.

Se entenderd cometida la infraccién cuando la pelota no reglamentaria haya formado
parte del lote con el que se jugd y haya sido utilizada en el transcurso del partido, aunque lo haya sido por
el equipo impugnante e incluso si hubiera sido admitida por el arbitro principal o delegado/a federativo.

Art. 499.- El arbitro principal podra retirar cualquier pelota que a su juicio esté inutilizada, por
cualquier motivo, para el normal desarrollo del juego.

Art. 5092.- El equipo que tenga el saque tiene la obligacidn de prevenir a sus contrarios el cambio de
Pelota. El equipo que resta tiene derecho a pedir la pelota para su inspeccién, corresponde al Arbitro
Principal la decision de retirarla en los supuestos de deterioro, rotura o inutilizacion.

El derecho a pedir la pelota para su inspeccién no supone que el equipo restador pueda
botar o probar la misma, sino que Unicamente debe ser revisada y devuelta al sacador o entregada al
Arbitro Principal para que este resuelva si estd en condiciones reglamentarias.

El arbitro principal podrd inspeccionar en cualquier momento del partido el material, ya
sea por iniciativa propia, a instancia del arbitro auxiliar (si lo/la hubiere) o a instancia de cualquiera de los



componentes de los equipos. No se atenderd las indicaciones de técnicos/as, monitores/as, delegados/as
o espectadores/as.



